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ABSTRACT 

 

Colorimetri provides measurements that can be correlated with eye perception, 

the human brain and provides CMYK, RGB, and La a* b* tristimulus values 

directly. Color is an important thing in showing a value in color measurement in 

the results of the print production process, while the printing problems on 

banners that are often encountered are color comparisons caused by indoor 

machines and outdoor machines. Indoor machines and outdoor machines cause 

different quality and color results because the size of a printhead that is set will 

affect the printing process when the ink will be transferred to the banner. To 

avoid the occurrence of color comparisons, it is necessary to control stages. 

However, the problem is that some operators are still limited to only using an eye 

sense in controlling color without using tools. Factors that cause the machine, 

materials, and ink. The efforts to control the colorimetric ratio are by using the 

tools of the Photoshop application and the Android colorimeter application. In 

this discussion, problems were identified that resulted in colorimetric 

comparisons of the banner color measurement values generated on indoor 

machines and outdoor machines. 

 

Keywords: Colorimetri, Yield and Quality, and indoor and outdoor machines. 
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ABSTRAK 

 

Kolorimetri memberikan pengukuran yang dapat dikorelasikan dengan 

pengamatan mata, otak manusia dan memberikan nilai CMYK, RGB, dan L a* b* 

langsung.  Warna merupakan poin penting untuk mempresentasikan nilai 

pengukuran warna pada hasil proses produksi cetak, adapun permasalahan cetak 

pada banner yang sering dijumpai adalah perbandingan warna yang disebabkan 

oleh mesin indoor dan mesin outdoor.  Mesin indoor dan mesin outdoor 

menyebabkan hasil kualitas dan warna yang berbeda karena besar dan kecilnya 

suatu printhead yang diatur akan berpengaruh pada saat proses cetak tinta yang 

akan ditransfer pada banner. Untuk menghindari terjadinya perbandingan warna, 

maka diperlukan tahapan pengendalian. Akan tetapi permasalahannya ada 

beberapa operator masih sebatas hanya menggunakan suatu indera mata pada 

pengendalian warna tanpa menggunakan alat bantu.  Faktor yang menyebabkan 

yaitu  mesin, bahan, dan tinta. Adapun upaya dalam pengendalian perbandingan 

colorimetri yaitu dengan menggunakan alat bantu aplikasi photoshop dan aplikasi  

colorimeter diandroid. Dalam pembahasan ini teridentifikasi permasalahan yang 

mengakibatkan perbandingan kolorimetri pada nilai pengukuran warna banner 

dihasilkan pada mesin indoor dan mesin outdoor.  

 

Kata Kunci : Kolorimetri, Hasil dan Kualitas, dan mesin indoor dan mesin 

outdoor. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang  

 Colorimetri berhubungan dengan metode untuk menentukan, mengukur, 

dan mengevaluasi warna. Ketika kita berbicara tentang warna, kita biasanya 

merujuk pada pengalaman visual seperti yang kita lihat sebelumnya. Ketika 

kita mengacu pada warna objek, kita biasanya menggunakan istilah subjektif 

seperti cerah atau gelap, putih, abu-abu, atau hitam. Kami menggunakan 

nama-nama warna seperti merah, kuning, hijau, atau biru, serta mengacu pada 

warna yang kaya atau pucat. Oleh karena itu, penting untuk menentukan dan 

mengukur warna dalam kaitannya dengan atribut subjektif ini sebagaimana 

yang terlihat oleh pengamat biasa. Pengamat seperti itu didefinisikan oleh 

CIE. Salah satu peran kolorimetri CIE adalah untuk mendeskripsikan setiap 

stimulus warna yang diberikan dari distribusi kekuatan spektralnya dengan 

menggunakan satu set nilai, biasanya tiga nilai, sambil mempertimbangkan 

pengamat manusia 'standar'. Nilai-nilai ini menentukan koordinat matematis 

stimulus warna dalam ruang warna yang sesuai. Colorimeter memberikan 

pengukuran yang dapat dikorelasikan dengan pengamatan mata dan otak 

manusia, serta memberikan nilai L*, a*, dan b* secara langsung (Kristanoko 

et al., 2021:212). Pengukuran warna dalam kolorimetri yang dilakukan dengan 

menggunakan teknologi smartphone yang dilengkapi dengan kamera dan 

sensor berkinerja tinggi telah mengalami kemajuan yang pesat. Sehingga  
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 memiliki potensi sebagai alternatif dalam mengukur warna hasil banner. 

Banner merupakan jenis poster berukuran panjang yang banyak diminati 

sebagai media iklan karena kepraktisannya yang sederhana dan dapat dipasang 

dengan mudah di berbagai tempat.  

Penggunaan Digital printing Indoor/Outdoor Banner, spanduk, backdrop, 

dan sejenisnya sebagai media promosi mandiri saat ini cukup populer. Media-

media tersebut dicetak pada bahan seperti plastik, nylon, vinyl, dan 

sebagainya. Kelebihan banner adalah fleksibilitasnya yang memungkinkan 

pemasangan di berbagai lokasi, baik di dalam ruangan maupun di luar 

ruangan, sehingga dapat mencapai audiens yang lebih luas untuk 

menyampaikan informasi tentang produk atau kegiatan yang ditawarkan. 

Dikarenakan perbedaan aplikasinya, media yang digunakan untuk cetakan 

indoor dan outdoor memiliki spesifikasi yang berbeda, dengan masing-masing 

memiliki kelebihan dan kekurangan. Sebagai contoh, dalam pencetakan media 

outdoor, digunakan media dan jenis tinta yang tahan terhadap paparan sinar 

matahari. Di sisi lain, untuk media indoor, keakuratan warna dan penggunaan 

tinta yang aman bagi kesehatan menjadi faktor yang lebih diutamakan karena 

jarak pandang yang lebih dekat dengan mata pengamat. Maka demikian mesin 

indoor dan outdoor sangat memiliki perbedaan.  



 
 

 


