
 LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

PERANCANGAN ILUSTRASI POP UP BOOK 

PENGENALAN TUMBUHAN SEBAGAI 

MEDIA STIMULASI MOTORIK 

PADA ANAK USIA DINI 

 
Diajukan sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

Disusun oleh : 

MUHAMMAD YUSRIL YASIR 

NIM. 20612031 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS  

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PSDKU MAKASSAR  

2023



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

 

 

  



3 
 

 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG AKHIR 

  



4 
 

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR 

DAN BEBAS PLAGIARISME 

 

 



5 
 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

 

 

  



6 
 

ABSTRACT 

 

Judul Penulisan : Perancangan Ilustrasi Pop up Book Pengenalan Tumbuhan 

Sebagai Media Stimulasi Motorik Pada Anak Usia Dini 

Penulis : Muhammad Yusril Yasir 

Pembimbing I : H. Suardi 

Pembimbing II : Najmawati Sulaiman 

 

The lack of maximum parents in providing stimulus for development in early 

childhood causes developmental delays in children so as to reduce creativity and 

motor power in children. This is also influenced by the lack of innovation in the 

media used in providing stimulus to children so that children are less able to receive 

the stimulus given. The purpose of making the Plant Introduction Pop Up Book as 

an interactive media to facilitate ADZ-Dazaka kindergarten children in learning 

plants and the process of growing plants that can stimulate their motor power. The 

methods carried out are observation, interviews, literature studies, and plant 

recognition testing made to ensure the success of this design. Pop Up Book 

Introduction to plants using book media with the Pop Up Book method that can 

increase children's interest and interest in learning it. The design results of the 

design of the Early Childhood Plant Introduction Pop Up Book tested on ADZ-

DAZAKA kindergarten children in plant recognition and the process of planting 

plants function well and children are able to understand and complete the testing 

flow easily and enjoyably. 

 

Keywords: Motor Development, Pop Up Book, Early Childhood 

 

ABSTRAK 

Kurang maksimalnya orang tua dalam memberikan stimulus untuk 

perkembangan pada anak usia dini menyebabkan terjadinya keterlambatan 

perkembangan pada anak sehingga menurunkan kreativitas dan daya motorik pada 

anak. Hal ini juga dipengaruhi karena kurangnya inovasi pada media yang 

digunakan dalam pemberian stimulus pada anak sehingga anak kurang mampu 

menerima stimulus yang diberikan. Tujuan dari pembuatan Pop Up Book 

Pengenalan Tumbuhan sebagai media interaktif untuk memudahkan anak-anak TK 

ADZ-DAZAKA dalam mempelajari tumbuhan dan proses menanam tumbuhan 

yang dapat merangsang daya motoriknya. Metode yang dilakukan yaitu observasi, 

wawancara, studi pustaka, dan testing pengenalan tumbuhan yang dibuat untuk 

memastikan keberhasilan perancangan ini. Pop Up Book Pengenalan tumbuhan 

menggunakan media buku dengan metode Pop Up Book yang dapat meningkatkan 

minat dan daya tarik anak untuk mempelajarinya. Hasil desain dari perancangan 

Pop Up Book Pengenalan Tumbuhan Pada Anak Usia Dini yang diujikan pada 

anak-anak TK ADZ-DAZAKA dalam pengenalan tumbuhan dan proses menanam 

tumbuhan berfungsi dengan baik serta anak-anak mampu memahami dan 

menyelesaikan alur pengujian dengan mudah dan menyenangkan. 

 

Kata Kunci:  Perkembangan Motorik, Pop Up Book, Anak Usia Dini 
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PRAKATA 

Puji serta syukur semoga selalu tercurahkan kepada Allah SWT yang telah 

memberikan banyak sekali nikmat, baik nikmat kesehatan, nikmat rezeki dan lain 

sebagainya. Sehingga pada kesempatan kali ini saya dapat menyelesaikan sebuah 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah untuk memenuhi 

salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan 

Diploma 3 Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU Makassar. Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai perancang 

karya sebuah media interaktif pembelajaran pengenalan tumbuhan pada anak usia 

dini. Berdasarakn karya tersebut, penulis menyusun laporan Tugas Akhir berjudul 

“Perancangan Ilustrasi Pop Up Book Pengenalan Tumbuhan Sebagai Media 

Stimulasi Motorik Pada Anak Usia Dini”. Laporan Tugas Akhir ini tidak akan 

selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang 

berada disekitar penulis. Oleh karena itu penulis ingin mengucapkan terima kasih 

kepada:  

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M, Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. H. Suardi, S.Sos., M.Si., Kepala Unit Pengelola Politeknik Negeri Media 

Kreatif PSDKU Makassar, sekaligus Pembimbing I. 

3. Besse Irna Tawaddud, S.KM., M. Kes, Koordinator Program Studi Desain 

Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. 

4. Najmawati Sulaiman, S.Pd., M.Si. selaku Pembimbing II.  

5. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan disini. 

6. Ibu Rahmawati F. S.Pd selaku Kepala Sekolah TK ADZ-DAZAKA, serta para 

guru dan staff TK ADZ-DAZAKA.  

7. Kedua Orang Tua tercinta yang senantiasa memberikan doa, semangat dan 

banyak dukungan kepada Penulis sehingga penulis bisa menyusun Tugas Akhir 

ini dengan baik. 
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8. Rekan Dinda Wahyuni yang telah memberi dukungan dan membantu di setiap 

proses perjalanan sampai akhirnya sama-sama dalam menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. 

9. Rekan mahasiswa Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar 

terkhusus teman-teman Desain Grafis yang telah memberi saran dan masukan 

dalam pembuatan laporan Tugas Akhir.  
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setiap proses pembuatan proposal Tugas Akhir. 

 

Selayaknya seorang manusia pasti akan memiliki kesalahan baik yang di 

sengaja maupun yang tidak disengaja. Penulis menyadari masih banyak kekurangan 

dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang 

membangun untuk tugas akhir ini.  
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