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ABSTRACT

The development of knowledge to the growth of human capabilities regarding
technology, has brought us to the progress of the era where all news is now using
mobile and online facilities. On the basis of this development, the Creative Media
State Polytechnic hopes to be able to promote its campus through online media,
where the online media is expected to be able to introduce the campus to the whole
community, so that it can increase the number of students on the campus, and for
people who are not familiar with the Creative Media Polytechnic. can read online.
For this reason, the author tries to create a website that can accommodate the
promotional needs of the Polymedia Creation Campus, especially the Multimedia
Study Program. The method used in this study to collect data is by means of
observation, literature study, and interviews. In completing this thesis the author
uses three stages, namely pre-production which includes research and crazy eight
production which includes the creation of user flows, wireframes, mockups, icons,
color determination, and fonts, and post-production which includes prototyping and
results. The conclusion is the result of this final project is in the form of prototyping.
Keywords: user interface (ui), user experience (ux), mobile

ABSTRAK

Perkembangan pengetahuan hingga pertumbuhan kemampuan manusia tentang
tehnologi, membawa kita kepada kemajuan zaman dimana semua berita sekarang
ini sudah menggunakan sarana mobile dan online. Atas dasar perkembangan itulah
Politeknik negeri media kreasi berharap untuk dapat melakukan promosi
kampusnya melalui media online, dimana media online tersebut diharapkan dapat
memperkenalkan kampus ke seluruh masyarakat, sehingga bisa meningkatkan
jumlah peserta didik di kampus tersebut, dan bagi masyarakat yang belum
mengenal politeknik media kreasi dapat membaca secara online. Untuk itulah
penulis mencoba menciptakan sebuah website yang dapat menampung kebutuhan
promosi bagi kampus polimedia kreasi terkhusus prodi multimedia, Metode yang
digunakan dalam penelitian ini untuk mengumpulkan data adalah dengan cara
observasi, studi pustaka, dan wawancara. Dalam penyelesaian tugas akhir ini
penulis menggunakan tiga tahapan yaitu pra produksi yang didalamnya terdapat
riset dan crazy eight produksi yang didalamnya terdapat pembuatan user flow,
wireframe, mockup, icons, penentuan warna, dan font, dan pasca produksi yang
didalamnya terdapat prototyping dan hasil. Kesimpulannya adalah hasil dari tugas
akhir ini berbentuk prototyping.

Kata Kunci :user interface (ui), user experience (ux), mobile
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