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ABSTRAK 

 

Dalam Derancangan Desain Website sebagai Media Promosi Event 

Organizer Orang Iseng Group, mereka dituntut secara tidak langsung untuk 

melakukan promosi melalui media sosial atau website sebagai wadah untuk 

menunjukkan hasil kinerja mereka dalam menjalankan suatu acara. Banyaknya 

event yang telah dilaksanakan Orang Iseng Group dari awal hingga saat ini 

memerlukan suatu wadah untuk menaruh hasil kinerja mereka dalam bentuk 

dokumentasi dengan tujuan untuk mempromosikan Orang Iseng Group agar lebih 

bisa dikenal oleh masyarakat. Penggunaan media sosial seperti Instagram untuk 

promosi jasa Orang Iseng Group masih dirasa kurang efektif karena 

penggunaannya yang tidak praktis, oleh karena itu dibuatnya website selain untuk 

mempermudah, juga untuk memperlihatkan detail portofolio lebih dalam. 

Kata kunci: website, UI/UX, event organizer, portofolio, promosi. 

In designing a website design as a promotional medium for the Iseng Group 

Event Organizer, they are required to indirectly carry out promotions through 

social media or websites as a forum to show the results of their performance in 

running an event. The many events that Orang Iseng Group has carried out from 

the beginning until now require a forum to put the results of their performance in 

the form of documentation with the aim of promoting Orang Iseng Group so that it 

can be better known by the public. The use of social media such as Instagram to 

promote Orang Iseng Group's services is still considered ineffective because its use 

is impractical, therefore a website was created not only to make things easier, but 

also to show more in-depth portfolio details. 

Keywords: website, UI/UX, event organizer, portfolio, promotion. 
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