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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Zine Sebagai Media Informasi dan Promosi 

Almost Studio  

Penulis   : Kijar Utoko Aji 

Pembimbing 1   : Rina Watye, S.Ds., M.Ds. 

Pembimbing 2   : Zainul Hakim,S.Ag., M.Pd.I 

 

 Almost studio merupakan sebuah brand pakaian lokal yang sudah berdiri 

sejak tahun 2010. Merupakan sebuah brand pakaian lokal asal kota depok. 

Namun ditengah era modern dimana masyarakat lebih berminat dengan pakaian 

yang murah dan lebih bermerk, ketertarikan masyarakat saat ini menyasar pada 

bidang pakaian bekas, dimana pakaian bekas lebih terbilanh murah dan bermerk 

luar. Namun ditengah era dan zaman yang sudah berubah, Almost studio tetap 

berada dalam pasarnya tersendiri. Kini almost studio sudah memiliki 3 cabang 

toko didaerah Depok. Namun sayangnya produk Almost studio ini masih kurang 

menyasar kepada masyarakat umum, dimana bentuk promosi dan informasi dari 

produk Almost studio masih kurang signifikan. Maka dari itu penulis bertujuan 

untuk membuat sebuah media promosi sekaligus jurnal bagi Almost studio, 

media promosi utama yang akan dibuat adalah zine serta media 

pendukung oronisi lainnya 
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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Zine Sebagai Media Informasi dan Promosi 

Almost Studio  

Penulis   : Kijar Utoko Aji 

Pembimbing 1   : Rina Watye, S.Ds., M.Ds. 

Pembimbing 2   : Zainul Hakim,S.Ag., M.Pd.I 

 

 Almost studio is a local clothing brand that has been established since 

2010. It is a local clothing brand from the city of Depok. However, in the midst 

of the modern era where people are more interested in clothes that are cheaper 

and more branded, people's interest is currently targeting the used clothing 

sector, where used clothing is cheaper and has foreign brands. But in the midst 

of a changing era and era, Almost studio is still in its own market. Now almost 

studio already has 3 store branches in the Depok area. But unfortunately, Almost 

studio's products are still not targeted to the general public, where the form of 

promotion and information from Almost studio's products is still less significant. 

Therefore the author aims to make a promotional media as well as a journal for 

Almost studio, the main promotional media to be made are zines and other 

oronisi supporting media 
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