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ABSTRAK 

In side scrolling games, players are limited in their ability to freely explore the 

game environment, because character movement can only be done left or right. This 

can limit the player's ability to fully explore the game world, and ultimately reduce 

satisfaction in playing the game. Apart from that, uncertainty in the game can also be 

a problem in side scrolling games. Players cannot always predict what will happen 

next in the game, because sometimes barriers or obstacles appear suddenly. This can 

lead to feelings of disappointment in players and reduce a satisfying gaming 

experience. The solution to this problem is that the author will apply a top down method 

in making the RPG game "Organic Pesticides vs Pests" because it can give players a 

wider view and provide better control in moving the character. Apart from that, players 

can move the character up, down, right or left, as well as command other special 

actions or attacks. The result of applying the Top down method in the Organic 

Pesticides vs Pests game is that players can see the entire area around the character. 

Players can easily track enemy movements and positions and can focus more on the 

main route to complete the mission. 

Keywords: Organic Pesticides Vs Pests, Top Down, 2D games, RPG 

Pada game side scrolling, pemain terbatas dalam kemampuan untuk 

mengeksplorasi lingkungan permainan secara bebas, karena pergerakan karakter hanya 

dapat dilakukan ke kiri atau ke kanan. Hal ini dapat membatasi kemampuan pemain 

untuk menjelajahi dunia game secara menyeluruh, dan pada akhirnya mengurangi 

kepuasan dalam bermain game. Selain itu, ketidakpastian dalam permainan juga dapat 

menjadi masalah pada game side scrolling. Pemain tidak selalu dapat memprediksi apa 

yang akan terjadi selanjutnya pada permainan, karena terkadang penghalang atau 

rintangan muncul tiba-tiba. Ini dapat menimbulkan rasa kecewa pada pemain dan 

mengurangi pengalaman bermain game yang memuaskan. Solusi dari permasalahan 

tersebut adalah penulis akan menerapkan metode top down dalam pembuatan game 

RPG “Pestisida Organik vs Hama” karena dapat memberikan pemain tampilan yang 

lebih luas dan memberikan kontrol yang lebih baik dalam menggerakkan karakter. 

selain itu pemain bisa menggerakkan karakter ke atas, bawah, kanan, atau kiri, serta 

memerintahkan tindakan atau serangan khusus lainnya. Hasil dari menerapkan metode 

Top down pada game Pestisida Organik vs Hama yaitu pemain dapat melihat seluruh 

area di sekitar karakter, Pemain dapat dengan mudah melacak gerakan serta posisi 

musuh dan dapat lebih fokus pada jalur utama untuk menyelesaikan misi. 

Kata Kunci: Pestisida Organik Vs Hama, Top Down, game 2D, RPG 
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