
 



 



 
 

  
 

  



 

 

 
 
 

 
 
 



 

ABSTRAK 
The TA object in this report is a comic book with the title Stop Bullying at YPT 

Pangkalan Brandan Middle School. This school is in great demand by students and 
there are very many students at the school, but their interest in reading is very low, 
they are only fixated on gadgets and games. It is the author's goal to design a comic 
as a medium to convey the moral message contained in a comic with an attractive 

visual appearance and increase students' interest in reading. Design is the process 
of arranging or arranging elements such as lines, colors and figures to create 
something that has aesthetic beauty. Making this comic design uses the Adobe 
Illustrator application in its manufacture. The method used is a qualitative method. 

Data were obtained by making observations first, then followed by interviews with 
the school principal as well as the relevant informants who were considered to 
know the most about the problem under study. The result of this creation is a comic 
entitled stop bullying at school. The conclusions in the comic book are expected to 

be able to convey the moral message contained in short stories with an attractive 
visual appearance so that it can increase the reading interest of YPT Pangkalan 
Brandan Middle School students and can stop bullying that occurs in schools. 
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Objek TA pada laporan ini adalah buku cergam dengan judul Stop Bullying di 
sekolah SMP YPT Pangkalan Brandan. Sekolah ini banyak diminati para pelajar 
dan sangat banyak siswa yang ada di sekolah tersebut, namun minat bacanya sangat 

rendah, mereka hanya terpaku pada gadget dan game. Hal itu menjadi tujuan 
penulis untuk membuat desain cergam sebagai media untuk menyampaikan pesan 
moral yang terkandung dalam cergam dengan tampilan visual yang menarik serta 
meningkatkan minat baca siswa. Desain adalah proses penataan atau penyusunan 

elemen seperti garis, warna dan figur untuk menciptakan sesuatu yang memiliki 
keindahan estetika. Pembuatan desain cergam ini menggunakan aplikasi adobe 
illustrator dalam pembuatannya. Metode yang dilakukan adalah metode kualitatif.  
Data di peroleh dengan melakukan observasi terlebih dahulu, kemudian dilanjutkan 

lagi dengan wawancara kepada kepala sekolah sekaku narasumber bersangkutan 
yang di anggap paling tahu mengenai masalah yang diteliti. Hasil dari pembuatan 
ini adalah cergam yang berjudul stop bullying di sekolah. Simpulan pada buku 
cergam tersebut diharapkan mampu menyampaikan pesan moral yang terkandung 

dalam cergam dengan tampilan visual yang menarik sehingga dapat meningkatkan 
minat baca siswa SMP YPT Pangkalan Brandan dan dapat meghentikan aksi 
bullying yang terjadi di sekolah.  
Kata Kunci: Minat, Baca, Siswa, Cerita, Gambar 
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