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ABSTRAK 

 
Judul Tugas Akhir : Pembuatan Film Pendek Animasi 3D “Little Light” 

Bergenre Fantasi 

Penulis : Nur Fathan Mubina 

Pembimbing I : Muhammad Suhaili, S.E., M.Kom. 

Pembimbing II : Nur Rahmansyah, S.Kom, M.Kom. 

 
In modern times, urban communities often appear arrogant and selfish due 

to their lack of attitude, ethics, morality and integrity. To overcome this 

problem, the author had the idea of making a 3D animated short film 

entitled "Little Light." The story of this film tells the story of a female witch 

who is looking for a way to extend her life, but her life changes when she 

meets a boy. In the film, the author is tasked with Concept Art, 3D Asset, 

3D Environment, and 3D Animate, with the hope of being able to educate 

and entertain people to become better individuals. 

 

Keywords: Modern era, 3D Animate, Arrogant, Selfish, Little Light 

 
Dalam zaman modern, masyarakat perkotaan seringkali terlihat sombong 

dan egois karena kurangnya sikap, etika, moralitas, dan integritas. Untuk 

mengatasi masalah ini, penulis memiliki gagasan membuat film pendek 

animasi 3D berjudul "Little Light." Cerita film ini mengisahkan seorang 

penyihir wanita yang mencari cara memperpanjang umurnya, tetapi 

kehidupannya berubah saat dia bertemu dengan seorang anak laki-laki. 

Dalam film penulis bertugas sebagai Concept Art, 3D Asset, 3D 

Environment, dan 3D Animate, dengan harapan bisa mengedukasi dan 

menghibur masyarakat agar menjadi pribadi yang lebih baik. 

 

Kata Kunci: Era modern, 3D Animasi, Sombong, Egois, Little Light 
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