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ABSTRACT 

The term "Don't Judge a Book by it's Cover" has become irrelevant today. Appearance is a 

very important aspect of something and one of them is a teaching material book. A teaching 

material book is an object that must be owned by both lecturers and students as a scientific 

reference. But it is very unfortunate because the appearance of teaching material books is still 

very little that uses illustrations, in which illustrations are an important part of a reading book 

that can increase the attractiveness of the book itself. Therefore, an idea emerged to design a 

teaching material book with cartoon illustrations that could create a unique and interesting 

impression on textbooks. This idea is accompanied by research methods in the form of 

interviews, observation, and literature study. The design starts with a sketch which is then 

digitized using an object processing application, namely Clip Studio Paint and Adobe 

Photoshop before the product will be printed using compound binding as a teaching material 

book in general. 
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ABSTRAK 

Istilah “Don’t Judge a Book by it’s Cover” sudah mulai tidak relevan saat ini. Penampilan 

merupakan aspek yang sangat penting terhadap suatu hal dan salah satunya adalah buku bahan 

ajar. Buku bahan ajar merupakan suatu benda yang wajib dimiliki baik bagi dosen maupun 

mahasiswa sebagai acuan ilmiah. Namun sangat disayangkan karena tampilan dari buku bahan 

ajar masih sedikit sekali yang menggunakan ilustrasi, yang mana adanya ilustrasi merupakan 

bagian penting dari suatu buku bacaan yang dapat meningkatkan daya tarik buku itu sendiri. 

Maka dari itu, muncullah sebuah gagasan untuk merancang buku bahan ajar dengan ilustrasi 

kartun yang dapat memunculkan kesan unik dan menarik terhadap buku bahan ajar. Gagasan 

tersebut diiringi dengan metode penelitian berupa wawancara, observasi, dan studi pustaka. 

Perancangan berawal dari sketsa yang kemudian di digitalisasi menggunakan aplikasi pengolah 

objek yakni Clip Studio Paint dan Adobe Photoshop sebelum nantinya produk akan dicetak 

menggunakan jilid senyawa sebagaimana buku bahan ajar pada umumnya.   

Kata Kunci : Buku Bahan Ajar, Ilustrasi Kartun, Adobe Photoshop 
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