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ABSTRACT 

In writing this Final Project report which was carried out at the Bangun Purba 

Hospital in the form of designing a user interface design for health services at the 

Bangun Purba Hospital because at this time the Bangun Purba Hospital did not yet 

have any application display and also there was still a lack of access to promotion 

to the community to help people get services. health services in the Bangun 

Hospital. In designing the user interface design for health services, data collection 

methods were used which were carried out by means of literature studies, 

observations, and interviews. The information data that the author got was from 

the head of the administrative section of the Bangun Purba Hospital and several 

health workers at the Bangun Purba Hospital. The results of the design of the user 

interface design for this health service are in the form of an application display 

(user interface) that can make it easier for ancient people to build. The color used 

in the design of this user interface design is a cool color, namely the dominant color 

is light blue. Then the software used is whimsical software to design digital 

wireframe sketches and figma as a media for designing user interfaces on the 

display of health service applications. 

Keywords: Design, User Interface Design, Health Services, Bangun Purba 

Hospital 

 

ABSTRAK 
 

Dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini yang dilakukan pada RSUD Bangun 

Purba berupa perancangan desain user interface pelayanan kesehatan pada RSUD 

bangun purba dikarenakan pada saat ini RSUD Bangun Purba belum memiliki 

sebuah tampilan aplikasi apapun dan juga masih minimnya akses promosi ke 

masyarakat untuk membantu masyarakat dalam mendapatkan pelayanan kesehatan 

yang ada di RSUD Bangun. Dalam perancangan desain user interface pelayanan 

kesehatan ini menggunakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara 

studi pustaka, observasi, dan wawancara. Adapun data informasi yang penulis 

dapatkan adalah dari kepala bagian tata usaha RSUD Bangun Purba dan beberapa 

tenaga kesehatan yang berada pada RSUD Bangun Purba. Hasil dari perancangan 

desain user interface pelayanan kesehatan ini berupa tampilan aplikasi (user 

interface) yang dapat memudahkan masyarakat bangun purba. Warna yang dipakai 

dalam perancangan desain user interface ini merupakan warna yang sejuk yaitu 

warna dominan warna biru muda. Kemudian software yang digunakan adalah 

software whimsical untuk merancang sketsa wireframe digital serta figma sebagai 

media perancangan user interface pada tampilan aplikasi pelayanan kesehatan. 

Kata Kunci : Perancangan, Desain User Interface, Pelayanan Kesehatan, 

RSUD Bangun Purba 
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