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ABSTRACT 
 

 

Currently technology is very closely related to human life. Many positive impacts 

occurred both in the field of industry, law or education. As is the case in the field 

of education, at this time there have been many changes that have occurred due to 

technological advances. The introduction of technology to early childhood is very 

important, especially technology that can provide an innovation in their learning. 

Therefore it is necessary to design and create interactive learning media that are 

very useful today, such as books that apply Augmented Reality (AR) technology. 

The design of learning books based on Augmented Reality (AR) technology is 

intended as a learning medium for early childhood, especially in kindergarten, 

which is expected to increase their interest in learning. At this writing the authors 

conducted observations, interviews and literature as a method of collecting the 

necessary data. The author found that interactive books can enhance children's 

reading experience. Moreover, books that apply Augmented Reality (AR) 

technology are new innovations in early childhood education (TK). In the end the 

author made this Augmented Reality (AR) technology-based book with 24 pages 

consisting of reading learning media and coloring learning media, designed using 

Adobe Photoshop, CorelDRAW and Assemblr Studio. The author determines that 

the subject of this writing is the children from Kindergarten Mardi Utami Medan. 
 

Keywords : Learning Media, Augmented Reality (AR), Learning Interest 
 

ABSTRAK 
 

Saat ini teknologi sangat erat kaitanya dengan kehidupan manusia. Banyak 

dampak positif yang terjadi baik dibidang industri, hukum ataupun pendidikan. 

Seperti halnya dibidang pendidikan, saat ini telah banyak perubahan yang terjadi 

disebabkan oleh kemajuan teknologi. Pengenalan teknologi kepada anak usia dini 

sangatlah penting khususnya teknologi yang dapat memberikan suatu inovasi 

dalam belajar mereka. Maka dari itu perlu dirancang dan dibuat media 

pembelajaran yang interaktif seperti buku yang menerapkan teknologi Augmented 

Reality (AR). Perancangan buku belajar berbasis teknologi Augmented Reality 

(AR) ini bertujuan sebagai media pembelajaran bagi anak usia dini khususnya 

ditaman kanak-kanak yang diharapkan dapat meningkatkan minat belajar mereka. 

Pada penulisan ini penulis melakukan observasi, wawancara dan studi pustaka 

sebagai metode pengumpulan data yang diperlukan. Penulis menemukan bahwa 

buku yang interaktif dapat meningkatkan pengalaman membaca anak-anak. 

Terlebih lagi buku yang menerapkan teknologi Augmented Reality (AR) 

merupakan inovasi yang baru pada pendidikan anak usia dini (TK). Pada akhirnya 

penulis membuat buku berbasis teknologi Augmented Reality (AR) ini dengan 24 

halaman terdiri atas media belajar membaca dan media belajar mewarnai, didesain 

dengan menggunakan Adobe Photoshop, CorelDRAW dan Assemblr Studio. 

Penulis menentukan yang menjadi subjek penulisan ini adalah anak-anak dari TK 

Mardi Utami Medan. 
 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality (AR), Minat Belajar 
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PRAKATA   

 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 
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Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality (AR) di Taman Kanak-

Kanak Mardi Utami Medan”. 
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TRANSKRIP WAWANCARA 

 

Penulis : Selamat siang, Bu Sri. 

Bu Sri : Selamat siang, ….  

Penulis : Saya adalah seorang mahasiswa yang sedang menyelesaikan studi 

di Polimedia Medan prodi Desain Grafis. Nama saya Zuliso 

Waruwu, saya tinggal disini juga bu (Karya Ujung). 

Saya ingin melakukan penelitian tugas akhir saya di TK ini, apakah 

saya bisa mendapatkan izin dari ibu ? 

Ibu Sri : Tentu saja, ibu akan senang membantu. Apa topik penelitian yang 

ingin kamu lakukan? 

Penulis : Karena saya dijurusan desain, saya ingin membuat sesuatu yang 

berguna untuk anak-anak TK disini bu. Sebuah buku bacaan dan 

mungkin sekaligus buku menggambar nantinya bu. 

Ibu Sri : Ohwww.. Seperti buku anak TK pada umumnya ya.. 

Penulis : ya benar bu, tapi rencananya saya akan membuat buku ini berbeda 

dengan yang lainnya bu. Saya akan menerapkan teknologi 

augmented reality ditiap gambar yang ada. Jadi gambaranya sepertii 

ini bu….. nah seperti ini. 

Bu Sri : ohww… !!Topik yang menarik, ibu saranin untuk gambarnya 

usahakan gambar kartun-kartun yang biasa dilihat. Jadi kalau anak-

anak membacanya dah langsung tau kartun apa itu.. 

Penulis : Misalnya seperti apa bu ? 

Bu Sri : ya kek… macam upin ipin ya kan, dan lain lain lah yang biasa di 

lihat anak-anak di tv. 

Penulis : Hooo yang seperti itu, tapi saya rencanya  akan membuat sesuatu 

yang baru bu. Maksudnya karakter dan cerita yang baru gitu. 

Bu Sri : Oh yaudah buat sebagus mungkin saja.. Asal mudah dimengerti 

anak-anak.  

 Jadi kapan selesainya ?? 

Penulis  : Mungkin akan membutuhkan beberapa bulan bu. Sebab kami pun 

sekarang ini sedang magang sekaligus membuat tugas akhir bu jadi 

waktunya terbagi-bagi. 

Bu Sri : ooo begitu ya…. Iyalah..  semangat. 

Penulis : iya bu terimakasih suportnya… Oh ya bu, boleh saya lihat buku-

buku anak TK yang ada disini.. yang membaca saja. Mau jadi 

referensi materinya bu. 

Bu Sri : oh iya boleh boleh…saya ambilkan sebentar ya …. 

 

 Nah seperti ini lah buku bacaan anak-anak…. Mereka suka jika ada 

gambar-gambar gitu.. 

Penulis : Hummm… Begini ya bu ya .., 

 Baik bu saya sudah cukup melihat referensinya.. 

Bu Sri : Sudah cukup ? 

Penulis : Sudah bu… kalau begitu saya izin pamit ya bu… saya harus ke 



 
 

kampus lagi. 

Bu Sri : ok, kalau begitu, jadi mau kekampus ini ? 

Penulis : Iya bu, ada beberapa berkas yang harus diurus… 

Bu Sri : iyalah…. 

Penulis : Permisi ya bu, selamat siang 

Bu Sri : iya…  selamat siang. 
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