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ABSTRACT

Books are one of the media to provide education to children. However, many
children are not interested in reading regular books. In general, children like
picture books like comics. The object of the Final Project in this report is Making
Comics with Original Characters as an Introduction to Medan City. Comic book is
one medium that can attract children to read. Through comic books, the author will
educate children about iconic places in the city of Medan. Therefore, the author
created a comic book that aims to be one of the interesting media in obtaining
information about these places for Ar-Raudah Elementary School children. This
comic book is made as attractive as possible with an attractive main character
design and also uses colors that will attract the attention of children who will read
it, and uses language that is easy to understand. Literature review This Final
Project Report is from a children's comic book entitled Muslim Children, published
by Mizan. The author uses several methods of data collection, including the method
of observation, interviews, and literature study. The discussion that will be raised
in this comic book is about several iconic historical places in Medan City. The end
result of this comic book is a book with 18 pages in A5 size (21 x 14.8 cm), and
designed using Manga Studio software. The conclusion of this Final Project report
is that with this comic book, it is hoped that children's interest in reading will
increase.

Keywords : Comic Creation, Historical Iconic, Book

Buku merupakan salah satu media untuk memberikan edukasi kepada anak-anak.
Tetapi, banyak anak-anak yang tidak tertarik untuk membaca buku bacaan biasa.
Pada umumnya, anak-anak menyukai buku bergambar seperti komik. Objek Tugas
Akhir pada laporan ini adalah Pembuatan Komik Berkarakter Original Sebagai
Media Pengenalan Kota Medan. Buku komik merupakan salah satu media yang
dapat menarik anak-anak untuk membaca. Melalui buku komik, penulis akan
mengedukasi anak-anak mengenai tempat ikonik yang ada di Kota Medan. Oleh
karena itu, penulis membuat buku komik yang bertujuan menjadi salah satu media
yang menarik dalam mendapatkan informasi mengenai tempat-tempat tersebut
untuk anak SD Ar-Raudah. Buku komik ini dibuat semenarik mungkin dengan
desain karakter utama yang menarik dan juga menggunakan warna yang akan
menarik perhatian anak-anak yang akan membacanya, serta menggunakan bahasa
yang mudah dipahami. Tinjauan pustaka Laporan Tugas Akhir ini adalah dari salah
satu buku komik anak yang berjudul Anak Muslim terbitan Mizan. Penulis
menggunakan beberapa metode pengumpulan data, diantaranya adalah melakukan
metode observasi, wawancara, dan studi pustaka. Pembahasan yang akan diangkat
pada buku komik ini mengenai beberapa tempat ikonik bersejarah Kota Medan.
Hasil akhir buku komik ini adalah sebuah buku dengan 18 halaman berukuran A5
(21 x 14,8 cm), dan didesain menggunakan software Manga Studio. Simpulan pada
lapoan Tugas Akhir ini adalah dengan adanya buku komik ini, diharapkan minat
baca anak-anak akan meningkat.

Kata Kunci : Pembuatan Komik, Ikonik Bersejarah, Buku
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