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ABSTRAK 

Pembahasan didalam laporan penulisan ini adalah tenntang bagaimana proses 

pembuatan karya film animasi pendek khususnya pada tahapan pembuatan animasi 

2D menggunakan Clip Studio Paint, serta cara memberikan efek suara 

menggunakan beberapa software audio seperti FL Studio, Adobe Audition dan 

Izotope RX 9 Audio Editor. Kemudian menyatukan Animasi dan Audio melalui 

proses editing yang nantinya di render menjadi 1 kesatuan yang baik dan benar. 

Kata Kunci : Render, Coloring, Composting. 

 

ABSTRACT 

The discussion in this written report is about the process of making short 

animated films, especially at the stage of making 2D animation using Clip Studio 

Paint, as well as how to provide sound effects using several audio software such as 

FL Studio, Adobe Audition and Izotope RX 9 Audio Editor. Then unite the animation 

and audio through an editing process which will later be rendered into one good 

and correct unit. 

Keywords : Rendering, Coloring, Composting.
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada peliti, sehingga peneliti dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat lulus di semester genap Program Studi 

Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, peneliti berperan membuat Pra Produksi, Produksi & 

Pasca Produksi. Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan Tugas 

Akhir berjudul “THE ACHIEVEMENT”. 

Sidang Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, peneliti ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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Negeri Media Kreatif. 

6. Ilham Khalid Setiawan ST. dan Nur Rahmansyah, S.Kom., M.Kom., selaku 

dosen pembimbing peneliti yang telah membantu dalam membuat dan 

menyelesaikan Tugas Akhir dan Laporan Tugas Akhir. 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

melayani mahasiswa selama peneliti menempuh pendidikan di sini. 

8. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, kasih sayang, 

serta doa kepada penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir. 

9. Viona Rizkia Ananda sebagai penyemangat dan pengingat selama penulis 

menyelesaikan Tugas Akhir. 

10. Keluarga Besar Angkatan Animasi 2018, 2019, 2020 dan Keluarga Besar Kosan 

ABATU 

11. Keluarga Besar WECCD serta Teman Teman seperti Adibal, Resya (Upi), Putri, 

Zae, Abed & Kak Kezia yang turut membantu menyelesaikan Tugas Akhir ini 
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