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ABSTRACT 

 

Clothing brand is a form of work and expression of designers who design not only 

clothing but also patterns, images and shapes of the clothing itself as a form of 

aesthetic value and artistic elements. Qomarun by Nada Ma'ruf is a custom made 

clothing brand located at Jalan Karya Kasih, Medan Johor District, Medan City, 

North Sumatra which was initiated by Qothrun Nada Ma'ruf Batubara due to her 

hobbies and educational background working in the field of fashion. In addition 

to the custom made clothing that she has made, the owner who already has this 

previous business also wants to get out of her comfort zone where she wants to 

produce t-shirts that are trendy for today's youth but don't have a partner to make 

the design. The aim of this final project is to provide oversized t-shirts with anime 

graphics as an aesthetic value for the preferred Qomarun by Nada Ma'ruf with a 

unique and attractive graphic design. The research methods used are interviews 

and documentation studies. Then for the manufacturing stage, the stages of 

designing anime pictorial shirt designs are carried out, pre-production to 

reconfirm each element of the image that was made before being printed onto a t-

shirt and then the production stage and printing of image designs for each part of 

the t-shirt that has been designed and determined. The end result of making a t-

shirt design is an oversized t-shirt that has been designed from scratch according 

to the layout of the anime-themed design. 

 

Keywords: oversized t-shirt, anime, aesthetic value, Qomarun by Nada Ma’ruf. 
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ABSTRAK 

 

Brand clothing merupakan salah satu bentuk karya dan ekspresi dari desainer-

desainer yang merancang tidak hanya pakaian namun juga corak, gambar dan 

bentuk dari pakaian itu sendiri sebagai bentuk nilai estetika dan unsur artistik. 

Qomarun by Nada Ma’ruf merupakan salah satu brand (merek) clothing custom 

made yang beralamat di Jalan Karya Kasih, Kecamatan Medan Johor, Kota 

Medan, Sumatera Utara yang digagas oleh Qothrun Nada Ma’ruf Batubara 

dikarenakan hobi dan latar pendidikannya yang berkecimpung di bidang fashion. 

Di samping clothing custom made yang telah dibuatnya, owner yang telah 

memiliki usaha yang sebelumnya ini pun ingin keluar dari zona nyamannya 

dimana ia ingin memproduksi t-shirt yang trendy dengan anak muda zaman 

sekarang ini namun belum memiliki rekan/partner untuk membuat desainnya. 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah menyediakan t-shirt oversize bergambar anime 

sebagai nilai estetika pada Qomarun by Nada Ma’ruf yang disukai dengan desain 

grafik yang unik dan menarik. Adapun metode penelitian yang digunakan yaitu 

wawancara dan studi dokumentasi. Kemudian untuk tahap pembuatannya 

dilaksanakan tahap-tahap perancangan desain baju bergambar anime, pra produksi 

untuk memastikan kembali tiap unsur gambar yang dibuat sebelum dicetak ke t-

shirt dan kemudian tahap produksi dan mencetak desain gambar untuk tiap bagian 

t-shirt yang sudah dirancang dan ditentukan. Hasil akhir dari pembuatan desain t-

shirt adalah sebuah kaos dengan size oversized yang sudah didesain dari awal 

sesuai tata letak desain bertema anime. 

 

Kata kunci: t-shirt oversize, anime, nilai estetika, Qomarun by Nada Ma’ruf. 
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