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ABSTRAK 

This final project will discuss the design of souvenir designs. Final project This 

souvenir design is intended as a souvenir or a company memento. This article is 

addressed to the company PT. Perkebunan Nusantara III (Persero) which 

isengaged in plantations. PT. Perkebunan Nusantara III (Persero) is one of 14 

Plantation State-Owned Enterprises (SOEs) engaged in the business of plantations, 

processing and marketing of plantation products. The Company's business 

activities include the cultivation and processing of oil palm and rubber plants. 

Referring to the Putra theory which explains that souvenir is an object or handicraft 

that has artistic value, unique, interesting and certainly in demand by many people 

to have, especially visitors. This study is qualitative, namely making observations 

by collecting data through interviews to obtain information about souvenir design 

and study pustaka to find souvenir design information through articles, and 

journals as a reference to previous data.  From the discussion of data collection, 

souvenir design is designed by compiling various explanations about souvenir 

descriptions, tote bag descriptions, plaque descriptions and types of   tote bag 

souvenirs and plaques. The design of this souvenir is designed  as many as two 

types of souvenirs, namely tote bag souvenirs and wooden  plaques that seem 

elegant front view.  
Keywords: Souvenir design; souvenir; totebag; placard. 

 

 

Tugas akhir ini akan membahas perancangan desain souvenir. Tugas akhir Desain  

souvenir ini di peruntukkan sebagai cenderamata atau sebuah kenang-kenangan 

perusahaan. Penulisan ini di tujukan kepada perusahaan PT. Perkebunan Nusantara 

III (Persero) yang bergerak di bidang perkebunan. PT. Perkebunan Nusantara III 

(Persero) merupakan salah satu dari 14 Badan Usaha Milik Negara (BUMN) 

Perkebunan yang bergerak dalam bidang usaha perkebunan, pengolahan dan 

pemasaran hasil perkebunan. Kegiatan usaha Perseroan mencakup usaha budidaya 

dan pengolahan tanaman kelapa sawit dan karet. Merujuk pada teori Putra yang 

menjelaskan bahwa souvenir adalah sebuah benda atau kerajinan tangan yang 

bernilai seni, unik, menarik dan tentu diminati banyak orang untuk dimiliki 

terutama para pengunjung. Penulisan ini bersifat kualitatif yaitu melakukan 

observasi dengan mengumpulkan data melalui wawancara untuk memperoleh 

informasi mengenai desain souvenir dan studi pustaka untuk menemukan informasi 

desain souvenir melalui artikel, dan jurnal sebagai pelangkap data sebelumnya. Dari 

pembahasan pengumpulan data perancangan souvenir di rancang dengan menyusun 

berbagai penjelasan tentang deskripsi souvenir, deskripsi tote bag, deskripsi plakat 

dan jenis-jenis souvenir tote bag dan plakat. Perancangan souvenir ini di rancang 

sebanyak dua jenis souvenir, yaitu souvenir tote bag dan plakat kayu yang terkesan 

elegan tampak depan.  
Kata Kunci : Perancangan souvenir; souvenir; totebag; plakat. 
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