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                                                 ABSTRACT  

Sinar Mandala Printing is an industry engaged in the manufacture and printing of 

stickers. Sinar Mandala Printing has a goal of becoming a forum for everyone who 

wants to work in the creative industry by developing ideas for making stickers, of 

course, of a general nature. Sticker are a promotional tool in the form of plastic or 

paper that has adhesive power. The background to the design of this sticker design was 

the fact that there was no sticker making for wedding signage on acrylic media at Sinar 

PerPrintan Mandala, where the company only makes and prints designs that are ready 

and finished. The methods used in this writing are observation, interview, and study 

methods. library. The writer makes a wedding signage sticker design on acrylic media 

starting with the pre-production stages, namely drafting concepts and gathering 

information, production, namely making manual and digital sketches, making layouts, 

determining font sizes and types, and choosing colors, Post-production, namely 

printing digital results that have been ready to use cutting and pasting machines on 

acrylic media. The author made a wedding signage sticker using CorelDraw x7 

software. The result of this final report is a Wedding Signage Sticker on acrylic media.  
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Sinar percetakan Mandala merupakan industri yang bergerak di bidang pembuatan dan 

percetakan sticker.Sinar Percetakan Mandala memiliki tujuan yaitu menjadi wadah 

bagi setiap orang yang ingin berkarya dibidang industri kreatif dengan 

mengembangkan ide dalam membuat sticker, tentunya bersifat umum. Perancangan 

desain sticker ini dilatar belakangi karena belum adanya pembuatan desain Sticker 

Wedding signage media Akrilik di Sinar Percetakan Mandala tersebut,yang dimana 

perusahaan itu hanya membuat dan mecetak desain yang sudah ada dan jadi.Metode 

yang digunakan dalam penulisan ini yaitu metode observasi,wawancara,dan studi 

pustaka.Penulis membuat desain sticker wedding signage pada media akrilik dimulai 

dengan tahapan praproduksi yaitu menyusun konsep dan mengumpulkan informasi 

,produksi yaitu pembuatan sketsa manual dan digital,pembuatan layout,penentuan 

ukuran dan jenis font,dan pemilihan warna,Pascaproduksi yaitu mencetak hasil digital 

yang sudah siap menggunakan mesin cutting dan penempelan pada media akrilik. 

Penulis membuat sticker wedding signage menggunakan software CorelDraw x7..Hasil 

dari laporan tugas akhir ini adalah Sticker Wedding Signage pada media akrilik.  

Kata kunci ; Wedding Signage, Acrilyic,  Cutting, Sinar Percetakan Mandala  
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