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ABSTRAK 

The object of this study is TK Nazaret Pematangsiantar who wants to add a 

variety of learning media in visual form, especially comic strips. The goal is to 

add learning media in the form of comic strips as an effective learning medium in 

recognizing animal names in children. Literature Review refers to Nurdyansyah's 

opinion that the accuracy of using a learning media can affect the quality of the 

process and the results achieved. Learning media is something that can be used to 

channel or convey a message from a teacher to students that can stimulate the 

thoughts, feelings, attention, and interests of students, so that the learning process 

occurs. The methods used in this study are observation, literature study, and 

interviews. In completing this final project, the author goes through 3 stages, 

namely pre-production by determining ideas, sketches, layouts, colors, and     

fonts to be used, then the production stage by making designs using Wacom's 

Creative draw pen on Adobe Illustrator software, and post-production there are 

results. The final result of the design is a book measuring 21 cm x 14.8 cm, with a 

total of 28 pages or 14 sheets. In conclusion, it is hoped that this work can be a 

good teaching material for Nazareth Pematangsiantar Kindergarten. 

Keywords : comic strip, animal, kindergartner 

 

Objek dalam penelitian ini adalah TK Nazaret Pematangsiantar yang ingin 

menambahkan ragam media pembelajaran dalam bentuk visual khususnya komik 

strip.. Tujuannya untuk menambahkan media pembelajaran berbentuk komik strip 

sebagai media pembelajaran yang efektif dalam pengenalan nama hewan pada 

anak. Tinjauan Pustaka merujuk pada pendapat Nurdyansyah bahwa ketepatan 

penggunaan sebuah media pembelajaran dapat mempengaruhi kualitas proses 

serta hasil yang dicapai. Media pembelajaran merupakan sesuatu yang dapat di 

gunakan untuk menyalurkan atau menyampaikan suatu pesan dari seorang guru 

kepada peserta didik yang dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan 

minat peserta didik, sehingga terjadi proses pembelajaran. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan cara observasi, studi pustaka, dan 

wawancara. Dalam penyelesaian tugas akhir ini penulis melalui 3 tahap yaitu pra 

produksi dengan menentukan ide, sketsa, layout, warna, dan font yang akan 

digunakan, lalu tahap produksi dengan membuat desain menggunakan Creative 

draw pen Wacom pada software adobe illustrator, dan pasca produksi terdapat 

hasil. Hasil akhir dari perancangan berupa buku berukuran 21 cm x 14,8 cm, 

dengan jumlah 28 halaman atau 14 lembar. Kesimpulannya, diharapkan karya ini 

dapat menjadi bahan ajar yang baik bagi TK Nazaret Pematangsiantar. 

Kata kunci : komik strip, hewan, anak tk  
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