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ABSTRAK 

 
Technological developments have experienced developments, one of which is in 

the field of multimedia which aims to develop a 2D interactive animation as a 

learning media for recognizing the map of Indonesia for children at SD Negeri 

068003 in Medan. The introduction of this map is divided into several stages, 

namely the pre-production, production, and post-production stages. This 

animationwill contain an explanation of the province and its location and also in 

the final stage will be given questions or mini quizzes to train the memory of SD 

Negeri 068003 children. This animation aims to help teachers and students in 

thematic book 5 for the map introduction section to increase students' 

understanding, This application can be accessed anywhere without internet usage. 

The author uses supporting applications such as Adobe Animate and Adobe 

Illustrator. 

Keywords: 2D Animation, Learning Media, Map of Indonesia, Adobe Animate, 

Adobe Illustration 

 

Perkembangan teknologi mengalami perkembangan salah satunya di bidang 

multimedia yang bertujuan untuk mengembangkan sebuah animasi interaktif 2D 

sebagai media pembelajaran pengenalan peta Indonesia untuk anak SD Negeri 

068003 di Medan. Pengenalan peta ini dibagi menjadi beberapa tahap yakni tahap 

pra-produksi, produksi, dan tahap pasca produksi. Animasi ini akan berisi 

penjelasan provinsi dan letaknya dan juga ditahap terakhir akan diberi soal atau 

mini quiz untuk melatih daya ingat anak SD Negeri 068003. Animasi ini bertujuan 

untuk membantu para guru dan murid dalam buku tematik 5 untuk dibagian 

pengenalan peta uuntuk meningkatkan pemahaman para siswa, aplikasi ini dapat 

diakses dimana saja tanpa penggunaan internet. Penulis menggunakan aplikasi 

pendukung seperti Adobe Animate dan Adobe Illustrator. 

Kata kunci : Animasi 2D, Media Pembelajaran, Peta Indonesia, Adobe 

Animate, Adobe Illustrator 
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