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ABSTRACT 

 

Writing this final project is to design a digital-based promotional media poster feed 

that aims to make it easier for users to buy products. The manufacturing process is 

carried out using an accurate data collection method by coming directly to Warung 

Lilies. Warung Lilies is a shop located on Jalan Garu Tiga Medan Sandpaper, this 

shop provides free wifi, food, drinks and snacks, very suitable to be a hangout for 

teenagers. then conducted interviews with the owner of Warung Lilies and finally 

collected journals related to writing the final project that was made. In this 

promotional media poster design the software used is Adobe Photoshop and the 

result of this writing is a digital poster. This design shows the process of making 

promotional media posters which are used as a reference in designing, the process 

of designing promotional media posters, as well as the end result of the design of 

promotional media posters in the form of digital posters. This final result is 

expected to be a design reference in making digital posters for Warung Lilies. 
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ABSTRAK 

 

Penulisan tugas akhir ini adalah membuat desain feed poster media promosi 

berbasis digital yang bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam membeli 

produk. Proses pembuatan dilakukan dengan metode pengumpulan data yang 

akurat dengan datang langsung ke Warung Lilies, Warung Lilies adalah warung 

yang berada di jalan garu tiga medan amplas, warung ini menyediakan wifi gratis, 

makanan,minuman dan jajanan, sangat cocok untuk menjadi tongkrongan untuk 

kalangan remaja. kemudian melakukan wawancara dengan pemilik Warung Lilies 

dan yang terakhir mengumpulkan jurnal yang berkaitan dengan penulisan tugas 

akhir yang dibuat. Dalam desain poster media promosi ini software yang digunakan 

adalah Adobe Photoshop dan hasil dari penulisan ini adalah poster digital. Dalam 

perancangan ini menunjukkan proses pembuatan poster media promosi yang 

digunakan sebagai acuan dalam mendesain, proses mendesain poster media 

promosi, serta hasil akhir dari desain poster media promosi yang berupa poster 

digital. Hasil akhir ini diharapkan dapat menjadi acuan desain dalam membuat 

poster digital untuk Warung Lilies.   
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