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ABSTRAK

Anime is a form of animation from Japan that is well-known in various countries,
especially in Indonesia. Anime offers a diverse range of content that people enjoy,
so it’s no surprise that we often see people dressed as their favorite anime characters.
This is a form of their love for the art of anime. Therefore, the author and the team
plan to develop a visual novel with an anime art style in our game, “Cage of Silence.”
“Cage of Silence” is a 2D visual novel game that combines point-and-click, puzzle,
and mystery genres, using an anime art style. The use of an anime art style can
increase the interest of players who are anime enthusiasts.

Keywords: Anime, Art styles, 2D Game, Visual Novel, Cage of Silence

Anime merupakan karya animasi dari jepang yang sudah sangat dikenal di berbagai
manca negara terlebih di negara Indonesia. Anime menyuguhkan suatu konten yang
beragam dan disukai orang-orang, tidak heran jika kita seringkali melihat orang
yang berkostum menjadi karakter anime kesukaannya, hal tersebut merupakan
bentuk kecintaan mereka terhadap karya seni Anime. Oleh karena itu, penulis dan
tim berencana untuk mengembangkan visual novel dengan gaya seni anime dalam
game kami yaitu permainan “Cage of Silence”. “Cage of Silence” adalah permainan
visual novel 2D dengan gabungan genre point and click, puzzle, misteri, dan
penggunakan art style anime. Penggunaan art style anime dapat meningkatkan
minat pemain dari pecinta anime.

Kata kunci: Anime, Gaya seni, Permainan 2D, Visual Novel, Cage of Silence
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