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ABSTRAK

A coffee shop is a place that provides products in the form of coffee drinks which
in modern times are often found in society. The coffee shop business has good
opportunities, supported by the growing coffee culture in society. Of course, this
invites business people in the coffee shop industry to compete to develop their
business by setting up coffee shops. In order to develop a brand, each business
emphasizes its unique selling proposition so that it becomes a differentiating value
from other businesses in order to attract a more specific target market. The
development of this unique selling point opens a new breakthrough in the coffee
shop industry, namely the creation of the slow bar concept. Different from coffee
shops in general, slow bars provide a coffee drinking experience with good
hospitality, for example by providing a comfortable, home-like feel, creating
interaction between brewers and customers. The concept of a coffee shop like this
is relatively new and not many people know about slow bars. The design of the
Coffee Table Book is one of the publication media to introduce slow bar.
Keyword: coffee shop, slow bar, coffee table book

Kedai kopi adalah sebuah tempat yang menyediakan produk sajian berupa
minuman kopi yang di zaman modern ini sudah banyak dijumpai di masyarakat.
Bisnis kedai kopi memiliki peluang yang baik, didukung dengan adanya budaya
mengopi di masyarakat yang sedang marak. Tentunya hal ini mengundang para
pebisnis di industri kedai kopi berlomba untuk mengembangkan bisnis mereka
dengan mendirikan kedai kopi. Demi mengembangkan merek, tiap bisnis
menonjolkan unique selling proposition agar menjadi nilai pembeda dari bisnis lain
agar mampu menarik target pasar yang lebih spesifik. Pengembangan USP ini
membuka sebuah terobosan baru dalam industri kedai kopi, yaitu terciptanya
konsep slow bar. Berbeda dengan kedai kopi pada umumnya, slow bar memberikan
pengalaman minum kopi dengan hospitality yang baik, contohnya dengan
memberikan nuansa nyaman seperti di rumabh, terjalinnya interaksi antara penyeduh
dan pelanggan. Konsep kedai kopi seperti ini memang tergolong baru dan belum
banyak masyarakat yang mengetahui tentang slow bar. Perancangan Coffee Table
Book menjadi salah satu media publikasi untuk mengenalkan slow bar.

Kata kunci: kedai kopi, slow bar, coffee table book
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PRAKATA
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