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ABSTRAK 

Television plays a pivotal role in both informing and entertaining audiences, yet historical-

themed dramas remain scarce. Our project aims to address this gap by spotlighting 

Marsinah, a pivotal but often overlooked figure in Indonesian labor history. Marsinah's 

advocacy for workers' rights within her factory marks her as a significant yet unsung hero. 

Her story is a testament to the resilience and courage of individuals fighting for social 

justice.Our final project takes the form of a live broadcast that seamlessly merges a 

captivating stage drama with a documentary approach. This innovative format aims to 

engage viewers by presenting Marsinah's story in a compelling narrative enriched with 

factual insights. The live broadcast will feature theatrical performances portraying key 

moments in Marsinah's life, interspersed with documentary segments that provide 

historical context and expert commentary. Led by the author, the production utilizes 

advanced multi-camera editing techniques to ensure coherence and depth in storytelling.By 

blending theatrical performance with documentary elements, our project not only 

entertains but also educates, bringing attention to Marsinah's impactful legacy. We seek to 

provoke meaningful about labor rights and historical awareness, emphasizing the 

importance of recognizing figures like Marsinah who have shaped societal change.In 

essence, our live broadcast represents a dynamic fusion of art and history, filling a 

programming gap while honoring Marsinah's memory. Through this medium, we aim to 

inspire reflection on issues of social justice and human rights, resonating with audiences 

both locally and globally. By shining a light on Marsinah's story, we hope to contribute to 

a greater awareness and appreciation of those who have fought for workers' rights and 

dignity. 
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Televisi memainkan peran penting dalam memberikan informasi dan menghibur penonton, 

namun drama bertema sejarah masih langka. Proyek kami bertujuan untuk mengatasi 

kesenjangan ini dengan menyoroti Marsinah, seorang tokoh penting namun sering 

diabaikan dalam sejarah perburuhan di Indonesia. Buruh Marsinah untuk hak-hak buruh di 

pabriknya menandai dirinya sebagai pahlawan yang penting namun tanpa tanda jasa. 

Kisahnya merupakan bukti ketangguhan dan keberanian individu yang memperjuangkan 

keadilan sosial.Proyek akhir kami berbentuk siaran langsung yang menggabungkan drama 

panggung yang menawan dengan pendekatan dokumenter. Format inovatif ini bertujuan 

untuk melibatkan pemirsa dengan menyajikan kisah Marsinah dalam narasi yang menarik 

dan diperkaya dengan wawasan faktual. Siaran langsung ini akan menampilkan 

pertunjukan teater yang menggambarkan momen-momen penting dalam kehidupan 

Marsinah, diselingi dengan segmen dokumenter yang memberikan konteks sejarah dan 

komentar para ahli. Dipimpin oleh produser, produksi ini menggunakan teknik 

penyuntingan multi-kamera yang canggih untuk memastikan koherensi dan kedalaman 

cerita.Dipimpin oleh penulis, produksi ini menggunakan teknik penyuntingan multi-

kamera yang canggih untuk memastikan koherensi dan kedalaman dalam penceritaan, 

dengan memadukan pertunjukan teater dengan elemen dokumenter, proyek kami tidak 

hanya menghibur tetapi juga mendidik, membawa perhatian pada warisan Marsinah yang 

sangat berpengaruh. Kami berusaha untuk memprovokasi makna tentang hak-hak buruh 

dan kesadaran sejarah, menekankan pentingnya mengenali tokoh-tokoh seperti Marsinah 

yang telah membentuk perubahan sosial, pada intinya, siaran langsung kami mewakili 

perpaduan dinamis antara seni dan sejarah, mengisi kesenjangan dalam pemrograman 

sambil menghormati ingatan Marsinah. Melalui media ini, kami bertujuan untuk 

menginspirasi refleksi atas isu-isu keadilan sosial dan hak asasi manusia, yang beresonansi 

dengan pemirsa baik secara lokal maupun global. 
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