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ABSTRAK 

 

Planting are one of the ways to introduce nature and plants. Through 

planting, children will gain new experiences and help improve their motoric 

development. Children can learn to planting by using seed paper and seed pencils. 

A plant that can be used for children education is spinach that can grows quickly. 

Therefore, the author designed an interactive pop-up book on procedures for 

planting spinach as an educational medium for children aged 4-6 years. This book 

is designed with engaging illustrations with an educational story that provide 

information on how to plant spinach using seed paper and seed pencil. The book 

includes with seed paper and seed pencil to provide a fun and interactive learning 

experience. This book aims to educate children and parents about the importance 

of growing spinach, with opportunities to help parents educate children through 

planting activities together, as well as sparking children's imagination and 

creativity through attractive illustrations. 

Keywords: Interactive Pop-Up Books, Children's Education, Planting Spinach, 

Seed Paper, Seed Pencils 

Kegiatan menanam merupakan salah satu kegiatan untuk memperkenalkan 

alam dan tumbuhan. Melalui kegiatan menanam, anak-anak akan memiliki 

pengalaman baru dan membantu meningkatkan perkembangan motorik anak. Cara 

menanam yang dapat dilakukan oleh anak-anak adalah menggunakan kertas benih 

dan pensil benih. Tanaman yang dapat dijadikan edukasi menanam adalah bayam 

yang proses tumbuhnya cepat sehingga dapat memudahkan dalam mengedukasi 

anak-anak. Maka dari itu, penulis merancang buku pop-up interaktif mengenai tata 

cara menanam bayam sebagai media edukasi bagi anak usia 4-6 tahun. Buku ini 

dirancang dengan ilustrasi menarik dan cerita edukatif yang memberikan informasi 

mengenai cara menanam bayam menggunakan kertas benih dan pensil benih. Buku 

ini dilengkapi dengan kartu kertas benih dan pensil benih untuk memberikan 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif. Buku ini bertujuan untuk 

mengedukasi anak dan orang tua tentang pentingnya menanam bayam, dengan 

kesempatan untuk membantu orang tua mengedukasi anak melalui kegiatan 

menanam bersama, serta memicu imajinasi dan kreativitas anak melalui ilustrasi 

yang menarik. 

Kata Kunci: Buku Pop-Up Interaktif, Edukasi Anak, Menanam Bayam, 

Kertas Benih, Pensil Benih 
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