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ABSTRAK

One of the educational media designed to help players understand Baduy tribal
culture is the two-dimensional game Trapped in Baduy, which focuses on learning
through objects and tools found in the Baduy tribe. With a game background that
is similar to Baduy and rural villages. All assets and characters of this game are
made in vector art style, and the characters are made as attractive as possible.
This ensures that the information presented in the game is easy to remember and
accept. In this game, there will be information and learning about the Baduy tribe,
as well as player characters and several enemy characters. Looking for Baduy
tribal items which will be very important at every level will provide information
and knowledge about the history of the Baduy tribe.
Keywords: Baduy tribe, Game, Vector art, 2D Game

Salah satu media edukasi yang dirancang untuk membantu pemainnya memahami
budaya suku baduy adalah game dua dimensi Terjebak di Baduy, yang berfokus
pada pembelajaran melalui benda-benda dan alat yang ada di suku baduy. Dengan
background game yang mirip dengan desa baduy dan pedesaan. Semua aset dan
karakter game ini dibuat dalam gaya vector art, dan karakter dibuat semenarik
mungkin. Ini memastikan bahwa informasi yang disampaikan dalam game ini
mudah diingat dan diterima. Pada game ini, akan ada informasi dan pembelajaran
tentang suku baduy, serta karakter pemain dan beberapa karakter musuh. Mencari
barang-barang suku baduy yang akan sangat penting pada setiap tingkat akan
memberikan informasi dan pengetahuan tentang sejarah suku baduy.
Kata Kunci: Suku baduy, Game, Vector art, Game 2D
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