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ABSTRAK

This writing aims to showcase the role of the editor in applying alternative to
continuity editing to a television documentary program entitled “Nusantara
Cultural Heritage” that raises information about culture in Indonesia that can
preserve nature. In disseminating information and education, television
programmes have an important role to play in spreading cultural diversity in
Indonesia. The process of drawing up a program, the role of the team is very
important. One such team is the Editor. The Editor is someone who unites elements
into a unity of integral elements (Fahcruddin,2017:173). With the role of editor, it
is divided over the tasks as well as methods and techniques of a video editor used
in editing the program “Nusantara Cultural Heritage”. The data collection
technique used is through the guidelines of observation study of the library and
viewing the video reference. As for the task of the video editor in the programme
“Nusantara Cultural heritage” is to perform the cutting of images, compiling
images, processing sounds, making graphics, to do coloring on images. Later, the
author used editing techniques in the "Nusantara Cultural Heritage" program,
which is non-linear editing. The author uses Adobe Family software, because it's
so easy to interact with each other. The author hopes to find a new creativity and
innovation about the interesting editing concept for the television documentary
program “Nusantara Cultural Heritage”.

Keyword: Editor, Post Production, Culture, Documentary, Television

Penulisan ini bertujuan untuk memaparkan peran editor menerapkan alternative to
continuity editing pada program dokumenter televisi yang berjudul “Warisan
Budaya Nusantara” yang mengangkat informasi tentang budaya di Indonesia yang
dapat melestarikan alam. Dalam menyebarkan informasi dan edukasi, program
televisi memiliki peran penting untuk menyebarkan ragam budaya di Indonesia.
Proses pengerjaan sebuah program, peranan tim kerja sangatlah penting. Salah satu
dari tim Kerja tersebut yaitu Editor. Editor merupakan seseorang yang menyatukan
elemen menjadi kesatuan elemen yang utuh (Fahcruddin, 2017:173). Dengan
adanya peran editor, dapat dibagi atas tugas serta metode dan teknik seorang editor
video yang digunakan dalam mengedit program “Warisan Budaya Nusantara”.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah melalui pedoman observasi dan
studi pustaka. Adapun tugas seorang editor video pada program “Warisan Budaya
Nusantara” adalah melakukan pemotongan gambar, penyusunan gambar, mengolah
suara, membuat grafis, hingga melakukan pewarnaan pada gambar. Kemudian,
penulis menggunakan teknik editing dalam program “Warisan Budaya Nusantara”
yaitu non-linear editing. Penulis menggunakan software Adobe Family, karena
software ini sangat mudah untuk saling terintergasi satu sama lain. Penulis berharap
akan menemukan sebuah kreativitas dan inovasi baru tentang konsep editing yang
menarik untuk program dokumenter televisi “Warisan Budaya Nusantara”.

Kata Kunci: Editor, Paska Produksi, Budaya, Dokumenter, televisi
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Puji Syukur kepada Allah SWT yang telah memberi kekuatan dan kesabaran
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dengan baik. Tujuan penulisan laporan tugas akhir ini untuk memenuhi salah satu
persyaratan bagi mahasiswa untuk mengikuti tugas akhir sebagai persyaratan
menyelesaikan Pendidikan Diploma-3 Program Studi Penyiaran di Politeknik
Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai Video Editor telah
melaksanakan tugas menyunting hasil gambar dan audio menjadi suatu produk
audiovisual. Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir
ialah program dokumenter televisi berjudul Warisan Budaya Nusantara. Program
ini membahas tentang sebuah tradisi adat istiadat di Indonesia yang dapat
melestarikan alam. Penulis menghadirkan episode ke 1 yang membahas Tradisi
Nglangse dan Merti Sumber yang berasal dari Yogyakarta.

Pada kesempatan kali ini pula, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada
pihak-pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini.
Adapun beberapa pihak tersebut ialah:

1. Allah SWT Atas Segala Rahmat Dan Karunianya Penulis Dapat

Menyelesaikan Laporan Tugas Akhir.

2. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media

Kreatif Dan Selaku Pembimbing |

3. Dr. Handika Dany Rahmayanti. S.Si., M.Si., Wakil Direktur 1 Politeknik

Negeri Media Kreatif.

4. Dr. Erlan Saefuddin, M. Hum Selaku Ketua Jurusan Komunikasi Politeknik

Negeri Media Kreatif.

5. R. Sulistiyo Wibowo, S. Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Komunikasi

Politeknik Negeri Media Kreatif.

6. Adryans, S.Si., M.Sn., Sebagai Koordinator Program Studi Penyiaran Di

Politeknik Negeri Media Kreatif.

vii



7. Ifah Atur Kurniati, M.I.Kom Sekretaris Program Studi Penyiaran Politeknik
Negeri Media Kreatif.

8. Sjamsul Maarif, M.SN., Selaku Pembimbing II

9. Kedua Orang Tua dan Keluarga Besar Yang Selalu Memberikan Dukungan
dan Do’a Hingga Laporan Tugas Akhir Ini Selesai.

10. Teman 1 Kelompok Tugas Akhir Yang Sudah Membantu, Menyemangati,
dan Mendukung Bersama Saat Penyusunan Laporan Tugas Akhir Ini.

11. Kakak tingkat prodi Penyiaran angkatan 1X yang sudah membantu
memberikan masukan dan berbagi pengalaman.

12. Teman-teman Prodi Penyiaran Angkatan X yang telah membantu,
mendorong, dan memberikan dukungan untuk kelancaran berjalannya
laporan tugas akhir ini.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh karena
itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Jakarta, 25 Januari 2024
Penulis,

Razafi Yudha Pramana
NIM. 21320119

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..ot i
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG AKHIR ..ot iii
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR ....cccoviiiiiiivneee, 1\
DAN BEBAS PLAGIARISME .......ccov it iv
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .......ccoiviiiieeeese e v
ABSTRAK .ottt e Vi
PRAKAT A ettt ettt et s te s be e teese e st et et e besteaneeneaneas vii
DAFTAR TSI ...ttt na e iX
DAFTAR TABEL ...ttt bbb Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt nreane e Xii
BAB | .ottt renre e ares 1
PENDAHULUAN ..ottt st 1
A Latar BelaKang ........ccooeiiiiiiiiiee e 1
B Identifikasi Masalah ..........ccccceiiiiiii e 4
C. Batasan Masalah...........coeiiiiiiiiiie 4
D RUMUSAN MaSaIAN ......c.oiieiiee s 5

E.  Tujuan PenUIISAN ........ccoiiiiiiiiii s 5
F. Manfaat PeNUIISAN .........coiiiiiiiii s 5
oA = 2 1 USSR 6
TINJAUAN PUSTAKA oottt 6
A.  Tinjauan Pustaka terkait PEran ............cccoocevvieiieii i 6
EIOF ot e 6

Tugas dan Tanggung Jawab Editor Video .........cccocevevenciiiininiecenn, 7

B. Tinjauan Pustaka terkait Karya Tugas AKNIr ..........ccccooeiiiiiin i, 9
TRIBVIST .ottt 9
DOKUMENLET ...ttt 10

3. Dokumenter Observational ............ccocoiiiiiiiii 14
5.  Tradisi Nglangse dan Merti SUMDEr .........ccccooovveiiiiiiciie e 16

2 A = 2 1 SRS 20
METODE PELAKSANAAN ...ttt 20
A. ODbjJek PeNUIISAN.......ccviiieiie e 20



1. Gambaran Spesifikasi Karya ... 20
2. SINOPSIS PrOQIaM.....ccuviiiiiitiiiisiieieee ettt 22
3. JUMIAN 13 EPISOUE....c.vieiiieieieeie ettt 22
4. RErensi PrOgIaM ... ...ccoiiiiiiiieieiese e 27
5. Organisasi Tim dan Manajemen Kerja.........ccccuvevereneneneneneseseeeens 28
6. ANALISIS PrOGIaM .....cccviiieiiecie ettt ne s 29
B. Teknik Pengumpulan Data ...........ccceveriieiiiiniiieeee e 30
1. Metode Studi PUSTAKA..........ccveiiiiieiieiiieseeee e 30

2. Metode ODSEIVASI.....cc.eiuiiiiiiiiiiriieieie et 32
WAWENCAIA ...ttt e s 32

C. RUANG LINGKUP ..ttt 33
PEran PENULIS .....oviieitiiiciesie e 33

o Kategori Karya ......ocooiiiiiiieee s 33

3. 1de KIBALIT. ..o s 33
D. LangKah Kera.......ccveiiiie et 34
1. Pengecekan File........ccoiiiiiiiiiice s 43
2. SINKIONISAST .veuvievieiiieieeie st sieeie e e esee e te e e teebe e sreesneeneesreeneeaneenreas 43
3. Offling EAItING......ccviiiiieiiece e 44

4. ONHNE EAITING ...voiiiiiiiee s 48

6. AUAIO IMIXING .ttt 50
BAB V e 52
PENUTUP ..ottt 52
AL SIMPUIAN .o 52
B SAIAN .. 53
DAFTAR PUSTAKA L.ttt 55



Tabel 3. 1 Analisis Program....
Tabel 3. 2 Tabel Studi Pustaka

DAFTAR TABEL

Tabel 3. 3 Langkah Kerja EItOr.........cccovveiiiiiiiciecc e

Xi



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Kaidah 360°......cccciiiiieieieieie e 38
2 COolor Pallate......ccoviiiieiiceeeee s 40
S JBNIS FONL ... 40
i oo oI o 0T [ =1 1 o PRSPPI 41
5 Prosesi Pengecekan File..........ccooeiiiiiiiiiiiiicce e 43
B SINKIONISAST ...cvvivieieiiesie st 43
7 OFfliNe EAItING ..o 44
8 Kaidah 360°.......cuiiiieiieiieesiee s 45
9 Kaidah 360° Angle Berbeda..........ccooooiiiiiininiiiic 46
10 Penerapan Tanpa Match On ACtiON .........ccccccvvveivevciieceece e 46
11 Menu EffeCt CoNtrol .......ccoovveiiieieeecesee e 47
12 BIUE SCIEEN ..ottt 48
13 0N1NE EdITING ...oviiiiiiiiiieeeee e 48

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Biodata MahaSiSWa...........cccccveieeiiiiiciic s 56
Lampiran 2 Kartu BImBINgan ... 58
Lampiran 3 Dokumentasi Kegiatan ............ccccoeviiieiieiiiic e 60
Lampiran 4 Lampiran Spesifikasi Hardware & Software............c.cccoevvvviieniennns 63

Xiii



