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ABSTRAK

As a developing country, Indonesia is demonstrating its ability to meet the public's
needs in terms of transportation. The government of the Republic of Indonesia has
successfully cooperated with the Chinese government in the realization of safe,
comfortable, fast, and modern public transportation. The launch of Whoosh made
Indonesia the first country in Southeast Asia to have a high-speed train that runs
between the cities of Jakarta and Bandung. Nevertheless, there are still many
people, especially parents, who are confused and unaware of the flow and
procedures for boarding Whoosh. The author intends to design a guidebook in the
form of a booklet that can facilitate prospective Whoosh users through this final
project. Regarding the data collection methods that have been carried out through
interviews, observations, and literature studies, there are various findings such as:
The lack of knowledge related to Whoosh as the first fast train in Indonesia to the
number of passengers who are unaware of the flow, procedures, and ethics of riding
Whoosh, etc. With the Booklet, the author hopes to provide insights in interesting,
unique and communicative visual illustrations about Whoosh, making it easier for
the public to understand this guidebook.

Keywords: Whoosh, Guide, Booklet

Indonesia sebagai negara berkembang berusaha menunjukkan kemampuannya
dalam menaungi kebutuhan masyarakat terkait transportasi umum. Dalam
kemampuan bilateralnya, pemerintah Republik Indonesia berhasil menggandeng
kerjasama dengan Pemerintahan Tiongkok dalam mewujudkan transportasi umum
yang aman, nyaman, cepat, dan modern. Hadirnya Whoosh, menjadikan Indonesia
sebagai negara pertama di Asia Tenggara yang memiliki kereta cepat yang
membentang antara kota Jakarta dan Bandung. Namun fakta di lapangan, masih
banyak masyarakat khususnya orang tua yang bingung dan belum mengetahui
bagaimana alur dan tata cara untuk menaiki transportasi Whoosh. Melalui tugas
akhir ini, penulis bermaksud memrancang buku panduan berupa Booklet yang dapat
mempermudah calon pengguna Whoosh. Adapun metode pengumpulan data yang
telah dilakukan melakui wawancara, observasi, dan studi pustaka yang telah
dilakukan, terdapat berbagai temuan seperti: Kurangnya pengetahuan terkait
Whoosh sebagai kereta cepat pertama di Indonesia hingga banyaknya penumpang
yang belum mengetahui alur, tata cara, serta etika menaiki Whoosh dan lain
sebagainya. Penulis berharap dengan hadirnya Booklet, dapat memberikan
wawasan dalam visual illustrasi yang menarik, unik dan komunikatif tentang
Whoosh sehingga memudahkan masyarakat untuk memahami buku panduan ini.

Kata Kunci: Whoosh, Panduan, Booklet
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PRAKATA
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