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ABSTRAK 
 

This study examines the camera operator's role in creating character expressions 

using multicam techniques for the live situational comedy 'Besok Ya!!'. The primary 

focus is on camera framing and blocking techniques to effectively convey humorous 

moments. The author, as the camera operator, is responsible for equipment 

preparation and floorplans. The research aims to optimize the live streaming 

program's execution to increase ratings and build viewer loyalty. Findings are 

expected to provide insights into the importance of the camera operator's role in 

live sitcom production, particularly in enhancing visual quality and humor delivery 

through multicam techniques. 

 
Keywords: Camera operator, Situational comedy, Multicam techniques, Live 

streaming, Character expression 

 
Penelitian ini mengkaji peran penata kamera dalam menciptakan 

ekspresi karakter menggunakan teknik multicam pada program live situasi 

komedi 'Besok Ya!!'. Fokus utama adalah pada teknik framing dan blocking 

kamera untuk menyampaikan momen lucu secara efektif. Penulis, sebagai 

penata kamera, bertanggung jawab dalam persiapan peralatan dan floorplan. 

Tujuan penelitian adalah mengoptimalkan pelaksanaan program live 

streaming untuk meningkatkan rating dan membangun kesetiaan penonton. 

Hasil penelitian diharapkan memberikan wawasan tentang pentingnya peran 

penata kamera dalam produksi situasi komedi live, terutama dalam 

meningkatkan kualitas visual dan penyampaian humor melalui teknik 

multicam. 

 
Kata kunci: Penata kamera, Situasi komedi, Teknik multicam, Live 

streaming, Ekspresi karakter 
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