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ABSTRACT 

This writing aims to develop an indoor navigation application based on Augmented 

Reality (AR) as a substitute for GPS, which can assist students and visitors at 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. This application provides visual 

guidance to facilitate navigation within the campus buildings. The methods used in 

this research are observation and literature study, which include direct field 

observations and related literature reviews. The research results show that this 

application successfully provides visual guidance to users for more interactive 

navigation. The conclusion of this research is that AR technology can be used as an 

innovative solution for indoor navigation problems in the campus environment. 

Future research is suggested to expand this application to a broader environment 

and add additional features to enhance the user experience. 

Keywords: Augmented Reality, Application, Indoor Navigation, Visual Guide, 

Navigation 

 

ABSTRAK 

Penulisan ini bertujuan untuk pembuatan sebuah aplikasi navigasi dalam ruangan 

berbasis Augmented Reality (AR) sebagai pengganti GPS yang dapat membantu 

mahasiswa dan pengunjung di Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

Aplikasi ini memberikan panduan visual untuk mempermudah navigasi di dalam 

gedung kampus. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi dan 

studi pustaka, yang mencakup pengamatan langsung di lapangan serta kajian 

literatur terkait. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil 

menampilkan panduan visual kepada pengguna untuk bernavigasi dengan lebih 

interaktif. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa teknologi AR dapat 

digunakan sebagai solusi inovatif untuk masalah navigasi dalam ruangan di 

lingkungan kampus. Penelitian selanjutnya disarankan untuk memperluas aplikasi 

ini ke lingkungan yang lebih luas dan menambahkan fitur tambahan untuk 

meningkatkan pengalaman pengguna. 

Kata kunci: Realitas Tertambah, Aplikasi, Navigasi Dalam Ruangan, 

Panduan Visual, Navigasi 
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 
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Negeri Media Kreatif PSDKU Medan”. 
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