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ABSTRACT

Stray cats are one of the animals that often live alongside humans. However, many
wild cats face various difficulties and lack attention. Wild cats that live on their
survival instincts are often considered to be disruptive pests by humans. It's not
uncommon for wild cats to be sick, either because of their unhealthy environment
or because of the food they get, which affects their health. Besides, the treatment of
people around him who do not like the existence of wild cats is making their
situation worse.

Artwork is one of the right media to convey ideas about caring for wild cats,
especially 3D animated short films. Based on concern for the condition of wild cats,
by making this work is expected to cultivate a sense of empathy for the community
to then have compassion for fellow living creatures, especially the wild cat.

Keywords: cat, abuse, art, artwork

ABSTRAK

Kucing liar merupakan salah satu hewan yang sering hidup berdampingan dengan
manusia. Namun, banyak kucing liar yang menghadapi berbagai kesulitan dan
kurang mendapat perhatian. Kucing liar yang hidup berdasarkan instingnya untuk
bertahan hidup sering dianggap hama yang mengganggu oleh manusia. Tak jarang
dijumpai kucing liar yang berpenyakit, baik karena lingkungannya yang tidak sehat
maupun makanan yang ia dapatkan seadanya sehingga mempengaruhi kesehatan
tubuhnya. Selain itu, perlakuan manusia di sekitarnya yang tidak menyukai
keberadaan kucing liar semakin memperburuk keadaan mereka.

Karya seni merupakan salah satu media yang tepat untuk menyampaikan gagasan
mengenai kepedulian terhadap kucing liar, terutama film animasi pendek 3D. Film
adalah media yang cukup dekat keberadaannya dengan masyarakat. Berdasarkan
rasa prihatin terhadap kondisi kucing liar, dengan membuat karya ini diharapkan
dapat menumbuhkan rasa empati bagi masyarakat untuk kemudian memiliki rasa
belas kasih terhadap sesama makhluk hidup, khususnya kucing liar.

Kata kunci: kekerasan, kucing, karya
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