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ABSTRAK

Folklore drama programs in Indonesia have few fans due to the lack of appreciation
for the art of stage performance and the lack of preservation of folklore. The
purpose of writing is to find out the role of the editor in creating graphics and
promotional content on the live drama program “Revolusi Aksi” by using
descriptive writing methods, library research, and interviews. In the broadcast of
the “Revolusi aksi” program, the live editing method is used for image editing
carried out on programs that are broadcast live. In the making of the “Action
Revolution” program, the editor creates various graphic assets for the needs of
program broadcasts, various promotional content on social media, and acts as a
Vmix operator assisting the Program Director and Switcher in conducting live
editing or editing images that are broadcast live.

Keywords: Drama Program, Live Editing, Editor

Program drama cerita rakyat di Indonesia memiliki peminat yang sedikit karena
kurangnya apresiasi terhadap seni pertunjukan panggung dan kurangnya pelestarian
cerita rakyat. Tujuan penulisan adalah untuk mengetahui peran editor dalam
membuat grafis dan konten promosi pada program /live drama “Revolusi Aksi”
dengan menggunakan metode penulisan deskriptif, penelitian pustakan, dan
wawancara. Dalam penayangan program “Revolusi Aksi”, metode live editing
digunakan untuk penyuntingan gambar yang dilakukan pada program yang
disiarkan secara langsung. Di dalam pembuatan program “Revolusi Aksi” ini,
editor membuat berbagai macam asset grafis untuk kebutuhan penayangan
program, berbagai konten promosi di media sosial, serta berperan sebagai operator
V’mix membantu Program Director dan Switcher dalam melakukan /ive editing atau
penyuntingan gambar yang disiarkan secara langsung.

Kata Kunci : Program Drama, Live editing, Editor
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