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ABSTRAK

This final project report contains the design of an animated short film entitled "Jack and Jun"
with the theme of animal welfare because of the many cases of violence spread on social media
in Indonesia. This film adheres to the principle of 5 animal freedom rights, from these 5 points
the author takes 1 point, namely the right to be free from hunger and thirst and based on Law 14
Number 14 of 2016 concerning animal welfare. This film is a light drama and comedy genre,
hoping that the audience can be entertained while getting a little meaning of the message
contained in this film. This animated short film tells the story of Jack, a magician who wants his
performance to be successful but he is hindered by Jun going on a rampage due to hunger, the
author plays the role of a script designer, sound and audio, and 3D character models, using
observation methods and literature studies, the author observes, reads, and watches various
references from social media, articles, journals and books. The author uses supporting software
such as Microsoft Word, Audacity, and Autodesk Maya.

Keyword: 3D Animated Film, Animal Welfare, Law, 3D Character, Audio, Script

Laporan tugas akhir ini berisi tentang perancangan film pendek animasi yang berjudul “Jack and
Jun” bertema kesejahteraan hewan karena banyaknya kasus kekerasan tersebar dimedia sosial di
Indonesia. Film ini berpegang pada prinsip 5 hak kebebasan hewan, dari lima (5) poin tersebut
penulis mengambil satu (1) poin yaitu hak terbebas dari rasa lapar dan haus dan dengan
berlandaskan pada UU Nomor 14 Tahun 2016 tentang kesejahteraan hewan. Film ini bergenre
drama dan komedi yang ringan berharap penonton dapat terhibur sekaligus mendapat sedikit
makna pesan yang terkandung film ini. Film pendek animasi ini menceritakan Jack seorang
pesulap menginginkan pertenjukan nya sukses namun ia terhalang oleh jun sedang mengamuk
karena kelaparan, penulis berperan sebagai perancang script, sound dan audio, dan 3D karakter
model, dengan menggunakan metode observasi dan studi literatur, penulis mengamati, membaca,
dan menonton berbagai referensi dari sosial media, article, jurnal dan buku. penulis menggunakan
software penunjang seperti, Microsoft Word, Audacity, dan Autodesk Maya.

Kata Kunci: Film animasi 3D, kesejahteraan hewan, UU, karakter 3D, Script
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PRAKATA
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12. Terimakasih Kepada Guntur, Prasli, Rapip, Djati, Mufid, Michael, Shaddam, Dalil, Kukuh

dan Satria yang telah menemani penulis selama 4 tahun.

vii



Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, penulis

mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Jakarta, 11 April 2024
Penulis.
< :,Cux"m/
Sopiyan
NIM 20230138

viii



DAFTAR ISI

LAPORAN PROYEK AKHIR ..ot [
LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..ot i
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ......ccooovoviviieicie i
PERNYATAAN ORIGINALITAS DAN BEBAS PLAGIARISME................. v
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH. ..o, %
ABSTRAK ..ottt bbbttt Vi
PRAKATA ettt bbbt r e e ettt sbenbenne s vii
DAFTAR TSI ...ttt ettt st neeneeneas iX
DAFTAR TABEL ..ot et Xi
DAFTAR GAMBAR ...t Xii
DAFTAR LAMPIRAN L...oooiiiee sttt Xiv
BAB I. PENDAHULUAN ..ot 1
A, Latar BelaKang.........ccooviiiiieiecce e e 1
B. Identifikasi Masalah ............cccocuoiiiiiiiiic e 4
C. Batasan Masalah..........cccoceiiiiiiiiiiiiee e 4
D. RUMUSAN MASAIAN ........cciiiiiiiiieicieee e 5
E.  Tujuan PEranCanQan .........c.cooireiirieiieienie sttt 5
F.  Manfaat PeranCangan .........ccccccueiiieiiieiie et see s ae et sree e 5
BAB II. KAJIAN SUMBER. ..ot 6
A, Pengertian ANIMAST ......cccooiiiiiiiieiee e 7
B.  PrinSIP ANIMASE ...c..oivieiiiiieiiciie ettt beesre e sneas 8
C. ANIMASE 3D oottt ettt bbb 13
D T o ) PSSP 14
E.  SOUND @NG AUIO ....ooiieiiiciieieee et 15
F. 3D MOGEIING ... 16
G. Kesejahteraan HEWAN ........cccoeiii i 17
BAB I11. METODE KAJIAN/PENCIPTAAN. .....cccoitiiiiaieieene e 19
A, Jenis Kajian/ PenCIptaan...........ccceiiveiie i 19
B.  Subjek PENCIPLAAN ........cccoiiiiiiiieees e 19
C. Teknik Pengumpulan Data............ccooiieieninininesieeeee e 20
D. Metode Pengerjaan (PIpeling) ........ccccovuveiieiiieiiie e 23



E.  PeranCcangan SCHIPL........ooiiiiiiiiieieies e 24
F.  Perancangan Sound and AUGIO ...........ccoeiiiiiiniiinieeee e 25
G. Perancangan 3D CharaCter...........ccooeeieieiiiesiesieeeee e 26
H. Pembagian Kera........ccccoiieiiiiiiiececie et 28
BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN ...t 30
A. Proses Penciptaan Karya.........c.coveieieieiene e 30
B. HaSil PENEIILIAN ..o 51
BAB V. PENUTUP. ..ottt 55
AL KESIMPUIAN ... 55
B. SAraN. ..o 55
C. MANTAAL ... s 56
DAFTAR PUSTAKA. ..o 57
LAMPIRAN. L.ttt bbb 60



Tabel 3.1 Spesifikasi karya
Tabel 3.2 Pembagian Keja.
Tabel 3.3 Timeline kerja.....

DAFTAR TABEL

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 EXAQQEIAtION ........cceiiieiirieiiesiesieei ettt 7
Gambar 2.2 SO DIAWING ......cceveieieniiiieiisieieee e 8
Gambar 2.3 Squash And SErEtCh ........c.ccoviiiie e 8
Gambar 2.4 APPEAL .........cooiiie e 9
Gambar 2.5 StAgING ...cveivieieiie e 9
Gambar 2.6 Follow Through and Overlapping ACtion...........c.cccevevieieeiesnenne. 10
Gambar 2.7 Secondary ACLION ..........cccecveieiiie i 10
Gambar 2.8 Straight ahead action and pose t0 POSE .........ccccvvvevverieieeieerie s 11
Gambar 2.9 ANtICIPALION ........ccveiieie e 11
Gambar 2.10 SIoW-in and SIOW QUL ..........cccoviiiiiiiieieeee e 12
GaAMDAE 2,11 AFCS ..ttt ettt 12
Gambar 2.12 Timing and SPacCiNg .........ccccvverveiieieeire e 13
Gambar 3.1 Poster “Jack and JUn”...........ccoeoiiiiiiniiiniseeese e 20
Gambar 4.1 Alur kerja perancangan script film “Jack and Jun” ............ccccoevnee. 30
Gambar 4.2 Animasi “Curious george” dan “Chaplin and co”.........c.cccccoe.e. 31
Gambar 4.3 Potongan babak pengenalan film “Jack and Jun”............cccccocvvnnen. 33
Gambar 4.4 Potongan babak dua (2) film “Jack and Jun”..........cccccoevviiinnnnnnn. 34
Gambar 4.5 Potongan babak tiga (3) film “Jack and Jun”.............ccccoevverierinenne. 35
Gambar 4.6 Alur kerja sound and audio ...........ccoceveriieiinieienese s 36
Gambar 4.7 Observasi untuk referensi sound effect............ccceovvnciiiiicincnnns 37
Gambar 4.8 Observasi untuk referensi VOICE OVEY ...........ccocevveivrerrevneneneeenenns 38

Xii



Gambar 4.9 Pengambilan suara pada film "Jack and Jun™ ...........ccccooeiveiiinnnnn, 39

Gambar 4.10 Singkronisasi potongan audio film “Jack and Jun”...........c.cc.ce..e. 40
Gambar 4.11 Pengeditan potongan suara film “Jack and Jun”..........c.c.cceeevvirnen. 40
Gambar 4.12 Potongan suara dengan noise film “Jack and Jun” ..............ccccuenee. 41
Gambar 4.13 Potongan suara tanpa noise film “Jack and Jun” .............ccccceennnnen, 41
Gambar 4.14 Pencarian sound effect film “Jack and Jun”...........c.ccocvvniiinennn. 42
Gambar 4.15 Kumpulan sound and audio film “Jack and Jun” ............cccccveuenen. 43
Gambar 4.16 Alur kerja film “Jack and Jun”..........cccooeviiivniniineie e 43
Gambar 4.17 Referensi perancangan 3D Character “Jack and Jun™.................... 44
Gambar 4.18 Project window 3D Character “Jack and Jun”............ccccoevvninnen, 45
Gambar 4.19 Image plane 3D Character JUn..........cccocevivereiie e 45
Gambar 4.20 Blocking 3D CharacCter JUn...........c.cooeviiirieieie e, 46
Gambar 4.21 Detail pada Karakter JUn............ccocoviriiininieienc e 47
Gambar 4.22 Detail pada anggota tubuh karakter Jun............cccccooeeveiieiiiennnn, 47
Gambar 4.23 Revisi pada Karakter JUun ............ccccooveieiiiiecie e 48
Gambar 4.24 Retopology pada karakter Jun ............ccccceevveieiie i, 49
Gambar 4.25 Retopology karakter Jun Selesai ...........ccecvvevueiieieeiecie e, 50
Gambar 4.26 UV Mesh pada Karakter.............ccccovveiiiiieiieie e 51
Gambar 4.27 Cleaning pada Karakter .............cccooveiiieiieiie e 51
Gambar 4.28 Penayangan animasi “Jack and Jun”..........cccccoooeviieiininniencninnens 53

Xiii



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.

Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

Biodata Penulis

Salinan Lembar Pembimbing Tugas Akhir
Dokumen Pendukung Penyusunan Tugas Akhir
Kuesioner

Dokumentasi Uji Sidang Tugas Akhir

Lembar Hasil Cek Plagiarisme

Surat Penerimaan Praktik Industri

Kompetensi

Xiv





