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ABSTRACT

Today’s teenagers are experiencing a crisis of empathy where they no longer
hesitate to commit acts of violence. Empathy is needed to prevent everyone from
hurting fellow humans, so research on empathy education is urgently needed. The
author chose the animated film as the media design that will be used in research on
empathy education. The research technique that will be used is a qualitative
technique. The instruments that will be used are literature studies, observations and
interviews. In this research, researchers played a role in concept art, character
design, animation, and composition. Film production was carried out using Clip
Studio Paint, After Effects software. The animated film that the author made is
intended to be watched by teenagers aged 12-16 years at Pondok Iimu TPA

Keywords: Animation, Empathy, Generation Z

ABSTRAK

Remaja di masa kini mengalami krisis empati dimana mereka sudah tidak segan
lagi melakukan tindak kekekerasan. Empati dibutuhkan untuk membuat setiap
orang tidak menyakiti sesama manusia sehingga penelitian tentang edukasi empati
sangat dibutuhkan. Film animasi dipilih oleh penulis sebagai rancangan media yang
akan digunakan dalam penelitian tentang edukasi empati. Teknik penelitian yang
akan dipakai adalah teknik kualitatif. Instrumen yang akan digunakan adalah studi
literatur, observasi dan wawancara. Dalam penelitian ini, peneliti berperan dalam
bisang concept art, desain karakter, animasi, dan komposisi. Produksi film digarap
menggunakan software Clip Studio Paint, After Effect. Film animasi yang penulis
buat ditujukan untuk ditonton remaja usia 12-16 tahun di TPA Pondok Iimu

Kata kunci: Animasi, Empati, Generasi Z
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