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ABSTRACT 
In the 21st century, which  experiencing very rapid development in technology, 
social media is not only be a tool of communication and socialization, but also a 
dynamic information media tool  for users. One of the most popular social media is 
Instagram with a total of 109.33 million active users in April 2023 according to 
Napoleon Cat. Berita Kota Makassar as a media that has been established since 
1997 has used Instagram as a medium for disseminating information. This final 
assignment aims to develop the Berita Kota Makassar’s Instagram. The 
implementation methods used are pre-production, production and post-production 
and the data collection used is observation, interviews and literature study. The 
conclusion is that the creation of this final project requires going through several 
stages, including designing concept ideas, determining what features to use on 
Instagram, collecting assets, design process, mockup process, combining the 
results into one file, then conducting a product demo to Berita Kota Makassar. So 
that the social media kit project on this final assignment can be completed. 
Keywords: Optimalization, Berita Kota Makassar, Instagram, Social Media Kit 
 

ABSTRAK 
Pada abad 21 dengan teknologi yang mengalami perkembangan sangat pesat ini, 
media sosial tak sekedar menjadi sarana komunikasi dan berosialisasi, namun juga 
menjadi sarana media informasi yang dinamis bagi para pengguna. Salah satu 
media sosial yang popluler adalah Instagram dengan total pengguna aktif sebanyak 
109,33 juta pada april 2023 menurut Napoleon Cat. Berita Kota Makassar sebagai 
media yang telah berdiri sejak 1997 telah menggunakan media sosial Instagram 
sebagai media penyebaran informasi. Tugas Akhir Ini bertujuan untuk 
mengoptimalisasikan media sosial Instagram Berita Kota Makassar dalam 
penyajian informasi. Metode pelaksanaan yang digunakan adalah pra produksi, 
produksi dan pasca produksi dan adapun pengumpulan data yang digunakan adalah 
observasi, wawancara dan studi pustaka. Kesimpulan bahwa pembuatan karya 
tugas akhir ini perlu melewati beberapa tahapan yang diantaranya merancang 
konsep ide, menentukan fitur apa yang digunakan pada Instagram, mengumpulkan 
aset, proses desain, proses mockup, menyatukan hasil kedalam satu file, lalu 
melakukan demo produk kepada pihak Berita Kota Makassar. Sehingga proyek 
social media kit pada tugas akhir ini dapat diselesaikan hingga tuntas. 
Kata Kunci: Optimalisasi, Berita Kota Makassar, Instagram, Social Media 
Kit  
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