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ABSTRAK 

The environment is a unit of space with all objects, forces, conditions, and living 

things, including humans and their behavior, which affect the survival and welfare 

of humans and other living things. The Bogor Regency Environment Agency needs 

educational media for the people of Bogor Regency and especially children who 

are still in elementary school. Therefore, the author wants to create educational 

media in the form of motion graphics about environmental education, choosing 

motion graphics because the author wants to convey education in a way that is fun 

and easy to understand by all people, especially children. This motion graphic is 

designed by considering the results of observations, studies of journals, articles, 

and books, as well as interviews with sources who understand in their fields. This 

motion graphic design contains simple things that can be done by all people of 

Bogor Regency to protect the surrounding environment. So the visual media such 

as this motion graphic that the author will convey to the people of Bogor Regency 

and children can understand the importance of protecting the environment. 

Keywords: Children, Education, Environment, Motion Graphic. 

 

Lingkungan hidup merupakan kesatuan ruang dengan semua benda, daya, keadaan, 

dan makhluk hidup, termasuk diantaranya terdapat manusia serta perilakunya, yang 

mempengaruhi kelangsungan kehidupan dan kesejahteraan manusia serta makhluk 

hidup lainnya. Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Bogor memerlukan media 

edukasi untuk masyarakat Kabupaten Bogor dan terutama anak-anak yang masih 

menginjak bangku sekolah dasar. Oleh karena itu, penulis ingin membuat media 

edukasi berupa motion graphic tentang pendidikan lingkungan hidup, dipilihnya 

motion graphic karena penulis ingin menyampaikan edukasi dengan cara yang 

menyenangkan dan mudah dimengerti oleh seluruh kalangan masyarakat, terutama 

yang masih anak-anak. Motion graphic ini dirancang dengan mempertimbangkan 

hasil observasi, studi terhadap jurnal, artikel, dan buku-buku, serta wawancara 

terhadap narasumber yang mengerti di bidangnya. Perancangan motion graphic ini 

memuat mengenai hal-hal sedeerhana yang bisa dilakukan oleh seluruh masyarakat 

Kabupaten Bogor untuk menjaga lingkungan sekitarnya. Maka media berbentuk 

visual seperti motion graphic ini yang penulis akan sampaikan untuk masyarakat 

Kabupaten Bogor, agar seluruh masyarakat Kabupaten Bogor serta anak-anak dapat 

mengerti dan paham mengenai pentingnya menjaga lingkungan hidup. 

Kata Kunci: Anak-anak, Edukasi, Lingkungan, Motion Graphic. 
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