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ABSTRAK 
 

The increase in textile waste due to the fast fashion trend has become a serious 

problem for the environment. Gudang Thrift Matahati, which focuses on selling 

used clothing, faces the problem of waste from unsold thrift clothing every month. 

This research aims to reduce this waste by redesigning thrift clothing into modern 

kebaya which has a higher selling value and can attract the interest of the younger 

generation. The methods used include upcycling, combining several clothes, 

changing models, and adding materials using qualitative research methods. The 

research results show that this upcycling process has succeeded in creating kebaya 

that is relevant and fashionable, according to the tastes of young people, and 

contributes to reducing textile waste. These findings indicate that the redesign of 

thrift clothing into modern kebaya not only provides a solution to clothing waste, 

but also encourages the popularity of kebaya among young people with an 

environmentally friendly and culturally valuable approach. 

Keywords: Redesign, modern kebaya, thrift,  

 

Peningkatan limbah tekstil akibat tren fast fashion telah menjadi masalah serius 

bagi lingkungan. Gudang Thrift Matahati, yang berfokus pada penjualan busana 

bekas, menghadapi persoalan limbah dari pakaian thrift yang tidak terjual setiap 

bulannya. Penelitian ini bertujuan untuk mengurangi limbah tersebut dengan 

mendesain ulang pakaian thrift menjadi kebaya modern yang memiliki nilai jual 

lebih tinggi dan dapat menarik minat generasi muda. Metode yang digunakan 

mencakup upcycle menggabungkan beberapa pakaian, merubah model, dan 

menambah material dengan menggunakan metode penelitian kualitatif. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa proses upcycling ini berhasil menciptakan kebaya 

yang relevan dan fashionable, sesuai dengan selera anak muda, serta berkontribusi 

pada pengurangan limbah tekstil. Temuan ini mengindikasikan bahwa redesign 

busana thrift menjadi kebaya modern tidak hanya memberikan solusi terhadap 

limbah pakaian, tetapi juga mendorong popularitas kebaya di kalangan anak muda 

dengan pendekatan yang ramah lingkungan dan bernilai budaya. 

Kata kunci: Redesign, kebaya modern, thrift,  
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