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ABSTRAK 

 

This research discusses the redesign of the website user interface design and 

supporting media for Kolab Creative Space. User interface can be used as a 

medium to facilitate interaction with products, and can help increase sales and 

product branding. The method used in this design is a qualitative research method 

with observation, interview, and literature study techniques. The main purpose of 

the user interface is to increase website traffic, improve the aesthetic quality of a 

site or application and accelerate business growth progress. The results showed 

that the user interface affects e-commerce user satisfaction. The conclusion of this 

design is that designing a website user interface can help business growth and add 

to the aesthetics of the website.  

 

Keywords: user interface, website, graphic design 

 

Penelitian ini membahas mengenai perancangan ulang desain user interface 

website dan media pendukung untuk Kolab Creative Space. User interface dapat 

digunakan sebagai media untuk memperudah interaksi dengan produk, serta dapat 

membantu meningkatkan penjualan dan branding produk. Metode yang digunakan 

pada perancangan ini adalah metode adalah metode penelitian kualitatif dengan 

teknik observasi, wawancara, dan studi pustaka. Tujuan utama dari user interface 

adalah meningkatkan traffic website, meningkatkan kualitas estetika pada suatu 

situs atau aplikasi dan mempercepat progres pertumbuhan bisnis. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa user interface berpengaruh terhadap kepuasan pengguna e-

commerce. Kesimpulan perancangan ini bahwa perancangan user interface 

website dapat membantu pertumbuhan bisnis dan menambah estetika dari website 

 

Kata kunci : user interface, website, graphic design 
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