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ABSTRACT 
 

Judul Tuga\s Akhir : Perancangan Web Untuk Mengubah Persepsi Masyarakat  

   Mengenai Graffiti Bukan Vandalisme 

Penulis   : Raja Fauzan Ibrahim 

Program Studi  : Desain Grafis 

Jurusan  : Desain 

Pembimbing I  : Drs. Hari Purnomo, M.Sn. 

Pembimbing II : Mohammad Ismed, M.I.Kom. 

Graffiti is the art that is most often used as a medium for conveying opinions or 

propaganda in street public spaces because of its practical nature and firmness in 

word choice. Because of its poor image, graffiti has become a scourge on city 

security. The reason is because it is considered to provoke war between groups or 

gangs. Apart from being done on empty walls, graffiti is also often done on subway 

walls. Therefore, the author wants to change people's perception of graffiti by 

designing a website that contains messages in the form of graffiti. 

Keywords: web, graffiti, public perception. 

 

ABSTRAK 

 
Graffiti adalah seni yang paling banyak dijadikan media penyampaian pendapat 

atau propaganda di ruang publik jalanan karena sifatnya yang praktis dan tegas 

dalam pemilihan kata. Karena citranya yang kurang bagus, graffiti telanjur menjadi 

momok bagi keamanan kota. Alasannya adalah karena dianggap memprovokasi 

perang antar kelompok atau gang. Selain dilakukan di tembok kosong, graffiti pun 

sering dibuat di dinding kereta api bawah tanah. Maka dari itu penulis ingin 

mengubah persepsi masyarakat mengenai graffiti dengan merancang web yang 

berisikan pesan dalam bentuk graffiti.  

Kata Kunci: web, graffiti, persepsi masyarakat. 
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PRAKATA 
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