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ABSTRAK

Animation is a medium that can be used to convey a story, idea, message,
or complex idea to be received easily, packaged using an interesting and entertaining
format. And moral education for children is an activity that provides an
understanding of how children should behave. This Final Project Report was made
with the aim of seeing how animation media can provide moral education as well as
entertainment to children in today's digital era. This research involved children aged
6-12 years old by asking questions using a questionnaire by answering questions
about moral understanding. The result of this research is that some children who still
do not know what morals and applications in their daily lives are like can understand
how good moral behavior through this animated film “IT COMES”. Children come
to know if an act done has bad intentions will be afflicted by karma so that this can
encourage children to stay away from bullying behavior that occurs.

Keywords: Animation, Moral, IT COMES

Animasi merupakan sebuah media yang dapat digunakan untuk
menyampaikan sebuah cerita, ide, pesan, atau gagasan yang kompleks agar diterima
dengan mudah, dikemas menggunakan format yang menarik dan menghibur. Dan
edukasi moral pada anak-anak merupakan suatu kegiatan yang memberikan
pemahaman terhadap bagaimana seharusnya anak-anak dalam berperilaku. Laporan
Tugas Akhir ini dibuat dengan bertujuan untuk melihat bagaimana media animasi
dapat memberikan edukasi moral sekaligus hiburan kepada anak-anak pada era
digital saat ini. Penelitian ini melibatkan anak usia 6-12 tahun dengan memberikan
pertanyaan menggunakan kuesioner dengan menjawab pertanyaan-pertanyaan
seputar pemahaman moral. Hasil dari penelitian ini adalah beberapa anak-anak
yang masih belum tahu moral dan penerapan dalam kehidupan sehari-harinya
seperti apa dapat memahami bagaimana perilaku yang bermoral baik melalui film
animasi “IT COMES” ini. Anak jadi mengetahui jika suatu perbuatan yang
dilakukan memiliki niatan buruk akan tertimpa oleh karmanya sehingga hal ini
dapat mendorong anak untuk menjauhi perilaku bullying yang terjadi.

Kata Kunci : Animasi, Moral, IT COMES
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