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ABSTRAK

"IT COMES" is a 3D animated short film made to convey moral and ethical
messages to children aged 6-12 years, a short animated film with a comedy genre
that tells the story of a misunderstanding between two animals who each have
restaurants opposite each other, and how new rules are quickly established, more
interesting and entertaining through animation, this research was conducted to
measure how little education about morals and ethics is in children which prompted
us to create this short film with the aim of increasing the importance of having
knowledge about morals and ethics, during this research process the author
obtained some information related to the final assignment being carried out,
therefore, this report was made to summarize all the research carried out.

Keywords: Animation, Children, Moral, Comedy

“IT COMES” Adalah film pendek animasi 3D yang dibuat untuk
menyampaikan pesan moral dan etika, kepada anak-anak berusia 6-12 tahun,
sebuah film animasi pendek bergenre komedi yang menceritakan tentang
kesalahpahaman antara dua hewan yang masing-masing memiliki restoran yang
berseberangan, dan bagaimana peraturan baru dengan cepat ditetapkan, lebih
menarik dan menghibur melalui animasi, penelitian ini dilakukan untuk mengukur
seberapa kurangnya edukasi tentang moral dan etika pada anak-anak yang
mendorong kami untuk menciptakan film pendek ini dengan tujuan meningkatkan
pentingnya memiliki pengetahuan tentang moral dan etika, selama proses penelitian
ini penulis mendapatkan beberapa informasi terkait dengan tugas akhir yang
dikerjakan, oleh karena itu, laporan ini dibuat untuk merekap seluruh penelitian
yang dilakukan.

Kata Kunci : Animasi, Anak, Moral, Komedi
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