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ABSTRAK

Aplikasi edukasi mengenai informasi Stunting dan Donasi adalah aplikasi yang
dibuat untuk memberikan informasi dasar ibu dan calon ibu. Aplikasi ini dibuat
berdasarkan rendahnya pemberian dan pengetahuan ibu memberi gizi kepada
bayi di 0 — 1000 hari kehidupan. Dengan permasalahan tersebut akan dibuatnya
aplikasi sebagai media edukasi mengenai stunting dan gizi dengan batasan yang
terdiri dari materi yang diangkat adalah informasi dasar stunting dan makanan
bergizi. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat mengedukasi ibu untuk
memberi gizi pada bayi yang berusia 0 — 1000 hari. Data yang dibutuhkan
diperoleh dengan metode studi pustaka dan wawancara. Setelah data diperoleh
akan dilakukan pembuatan aplikasi Edukasi dan Donasi stunting yang nantinya
akan berjalan pada sistem Android. Kemudian di testing terlebih dahulu
sebelum dapat di publish. Pembuatan karya tugas akhir ini menggunakan
software Adobe Illustrator untuk desain asset, Unity untuk membangun aplikasi
Android, dan beberapa software pendukung seperti JDK,SDK untuk dapat
membangun program menjadi aplikasi Android.

Kata Kunci : Edukasi Stunting, Donasi, Aplikasi Android.
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ABSTRACT

Educational applications regarding Stunting and Donation information are
applications made to provide basic information on mothers.This application is
made based on the low level of provision and knowledge of mothers to provide
nutrition to babies in 0 — 1000 days of life. With this problem,an application
will be made as an educational medium regarding stunting and nutrition with
the limitations consisting of the material being raised,namely basic information
on stunting and nutritious food. It is hoped that this application can educate
mothers to provide nutrition to babies aged 0 — 1000 days.The required data
obtained by the method of literature study and interviews. After the data is
obtained,a stunting Education and Donation application will be made which
will run on the Android system.Then it is tested first before it can be published.
The creation of this final project uses Adobe Illustrator software for asset
design,Unity to build Android applications,and several supporting software
such as JDK,SDK to be able to build programs into Android applications.

Keywords: Stunting Education,Donation,Android Application.
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