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ABSTRAK 

 

Aplikasi Augmented Reality mengenai informasi etika dan protokol kesehatan 

adalah aplikasi yang dibuat untuk memberikan informasi dasar. Aplikasi ini dibuat 

untuk memberikan informasi mengenai virus Covid-19/Corona di Lingkungan 

Perumahan Mahakam Residence 1 RT/RW 003/006 Kelurahan Lenteng agung, 

Kecamatan Jagakarsa. Dengan permasalahan tersebut akan dibuatnya aplikasi 

Augmented Reality dan Poster yang bisa dijadikan media edukasi mengenai  

informasi etika dan protokol kesehatan dengan batasan yang terdiri dari materi yang 

diangkat yaitu informasi dasar  etika dan protocol Kesehatan mengenai virus Covid-

19. Poster informasi dasar Etika dan Protokol kesehatan nantinya akan diterapkan 

teknologi yang bernama Augmented Reality. Diharapkan dengan adanya aplikasi 

interaktif beserta poster ini dapat mengedukasi masyarakat Jagakarsa. Data yang 

dibutuhkan diperoleh melalui metode studi pustaka dan wawancara pada 

masyarakat . Setelah data diperoleh kemudian dilakukan pembuatan aplikasi 

interaktif Augmented Reality serta poster informasi mengenai virus Covid-19 yang 

nantinya akan berjalan pada sistem Android. yang nantinya di testing terlebih 

dahulu sebelum dapat di publish. Pembuatan karya tugas akhir ini menggunakan 

software Adobe Illustrator untuk desain asset, Unity untuk membangun aplikasi 

Android, Vuforia untuk membuat database augmented reality, dan beberapa 

software pendukung seperti JDK,SDK untuk dapat membangun program menjadi 

aplikasi Android. 

 

Kata Kunci : Virus Covid-19, Poster, Aplikasi, Augmented Reality 
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