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ABSTRAK 

Salah satu mata pelajaran di dalam kurikulum 2013 sekolah dasar adalah ilmu pengetahuan 

alam (IPA), yaitu berhubungan dengan cara mencari tahu tentang alam secara sistematis, 

sehingga ilmu pengetahuan alam bukan hanya penguasaan kumpulan pengetahuan yang 

berupa fakta-fakta, konsep-konsep, atau prinsip-prinsip saja tetapi juga merupakan suatu 

proses penemuan yang mulanya abstrak menjadi konkrit. Salah satu materi yang dipelajari 

dalam mata pelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar adalah Energi Alternatif. maka aplikasi 

pembelajaran energi alternatif dapat disimulasikan kedalam bentuk Game Edukasi tentang 

Energi alternatif. Game yang dibuat diberi nama “Water energy”. Perancangan dan 

pembuatan aplikasi ini menggunakan illusrasi yang dibuat di Illustrator CC 2015,  dan 

Pemrograman menggunakan Unity 3D. Aplikasi ini diharapkan dapat dapat meningkatkan 

pemahaman siswa serta membuat pembelajaran menjadi lebih kreatif dan interaktif. 

 

Kata Kunci : Energi altternatif, Game Edukasi 
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ABSTRACT 

One of the subjects in the 2013 primary school curriculum is natural science (IPA), which 

is related to how to find out about nature systematically, so that natural science is not only 

mastering a collection of knowledge in the form of facts, concepts, or principles -principles 

only but also a process of discovery that was originally abstract into concrete. One of the 

material learned in Natural Sciences classes IV Elementary School is Alternative Energy. 

then the application of alternative energy learning can be simulated in the form of 

Educational Games about alternative energy. The game created was named "Water 

Energy". The design and manufacture of this application uses the illustrations created in 

Illustrator CC 2015, and Programming uses Unity 3D. This application is expected to 

increase student understanding and make learning more creative and interactive. 

 

Keywords: Educational Game, Energi Alternatif 
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