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ABSTRAK 

 

Alquran merupakan kitab suci yang diturunkan kepada Nabi Muhammad S.A.W. 

untuk umat islam. Semua kunci kesuksesan hidup didunia maupun diakhirat ada 

didalam alquran. Alquran juga bisa disebut sebagai pedoman hidup untuk umat 

muslim dalam menjalani kehidupan didunia ini. Banyak nya aturan serta ilmu 

pengetahuan yang terkandung dalam alquran membuat alquran selalu wajib 

dipelajari oleh umat muslim. 

 

Di Indonesia terdapat sebuah metode belajar Alquran menggunakan sebuah buku 

yaitu buku Iqra. Buku ini berisikan tentang pengenalan huruf-huruf hijaiyah serta 

tanda baca nya. Buku ini juga dilengkapi dengan hukum bacaan yang terdapat pada 

alquran. Buku ini terdiri dari 6 jilid yang dapat digunakan oleh semua kalangan dari 

anak-anak hingga orang dewasa. 

 

Kata Kunci : Alquran, Iqra, Paud Cikal Harapan 4, Android. 
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ABSTRACT 

 

The Holy Quran is a holy book which was gifted to the Prophet Muhammad S.A.W. 

for Muslims. All the keys to success in life both in the world and in the afterlife are 

in the Quran. The Quran can also be referred to as a way of life for Muslims in 

living life in this world. Many rules and knowledge contained in the Quran makes 

the Quran must always to be studied by Muslims. 

 

In Indonesia there is a method of learning the Koran using a book called Iqra. This 

book is about introducing hijaiyah letters and punctuation marks. This book is also 

equipped with reading laws contained in the Koran. This book consists of 6 volumes 

that can be used by all groups of children to adults. 

 

Keywords: The Holy Quran, Iqra, Paud Cikal Harapan 4, Android. 
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KATA PENGANTAR  

 

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan nikmat nya kepada kita semua 

dan tidak lupa shalawat selalu kita panjat kan kepada Nabi Muhammad SAW. 

Terima kasih kepada Allah SWT yang telah memberikan nikmat nya agar penulis 

mampu menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini dapat berjalan dengan baik. 

Laporan ini disusun dengan tujuan sebagai salah satu syarat persyaratan kelulusan 

di Politeknik Negeri Media Kreatif. Laporan ini dibuat dengan sebaik mungkin dan 

informasi nya diperoleh berbagai pihak yang ikut terlibat serta membantu dalam 

penulisan laporan ini. Penulisan ini membutuhkan waktu dan juga usaha yang tidak 

ternilai untuk diganti sehingga penulisan ini dibuat dengan niat yang ikhlas serta 

dengan perjuangan yang maksimal dalam pembuatan aplikasi ini. Penulis sangat 

beruntung untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan tepat waktu. Penulis juga 

ingin menyampai terima kasih yang sebesar besar nya dan juga penghargaan yang 

terbaik kepada pihak–pihak yang ikut terlibat serta membantu dalam penulisan, 

bimbingan, serta bantuan dalam penyelesaian laporan tugas akhir ini hingga 

akhirnya laporan tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan hasil yang sebaik 

mungkin. Untuk itu penulis akan menyampaikan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan segala nikmat dan karunia nya kepada 

penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan ini dengan hasil 

sebaik mungkin 

2. Orang tua penulis yaitu Pratama setyadi dan Irna Darningsih yang telah 

mendidik serta merawat penulis sehingga penulis dapat menjadi seperti 

sekarang dan juga kedua adik penulis Arif Rizki Adhy dan M. Fathi yaala 

yang selalu mendukung serta rekan keluarga lain nya yang selalu 

mendoakan dan memberi semangat dalam penulisan Tugas Akhir ini. 

3. Bapak Dr. Purnomo Ananto, MM selaku Direktur dari Politeknik Negeri 

Media Kreatif Jakarta. 

4. Hafid Setyo Hadi, MT selaku Kepala Jurusan Desain Politeknik Negeri 

Media Kreatif Jakarta 
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5. Bapak Agung Budi Prasetyo M.T. selaku Koordinator Konsentrasi 

Multimedia Politeknik Negeri Media Kreatif 

6. Bapak Rudi Cahyadi M.T. selaku Pembimbing pertama Penyusunan 

Laporan Tugas 

7. Nofiandri Setyasmara, S.T., M.T selaku Pembimbing kedua Penyusunan 

Laporan Tugas Akhir 

8. Dosen Politekink Negeri Media Kreatif Jakarta staff pengajar D III 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

9. Seluruh staff dan karyawan/karyawati sekretariat dan tata usaha Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta. 

10. Teman-teman seperjuangan Jurusan Desain konsentrasi Multimedia yang 

selalu berbagi ilmu dan pendapatnya dalam menyelesaikan Laporan 

Tugas Akhir ini. 

11. Dan Juga semua pihak yang ikut terlibat daan membatu dalam penyelesain 

laporan tugas akhir ini yang tidak bisa penulis sebut dalam laporan tugas 

akhir ini. 

 

Penulis sadar betul bahwa penulisan kekurangannya serta masih butuh banyak saran 

dan kritik agar laporan ini dapat berkembang maka dari itu penulis mengharapkan 

kritik dan saran yang dapat membuat penulis untuk mebuat yang lebih baik dalam 

penulisan berikut nya. 
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