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ABSTRAK 

 
Semenjak diberlakukannya adaptasi kebiasaan baru di Indonesia sehingga masyarakat 

dapat beraktifitas seperti sedia kala namun mereka harus memperhatikan protokol 

kesehatan COVID-19 supaya terhindar dari virus COVID-19. Sehingga kepedulian dan 

kesadaran masyarakat terhadap protokol kesehatan COVID-19 menjadi salah satu hal yang 

dapat dilakukan untuk mencegah terjadinya penularan virus COVID-19. Politeknik Negeri 

Media Kreatif telah memberlakukan adaptasi kebiasaan baru sehingga kampus kembali 

dibuka dan orang- orang sudah bebas untuk datang. Hanya saja, orang-orang yang datang 

belum memperhatikan mengenai protokol kesehatan COVID-19 seperti menggunakan 

masker dan menjaga jarak. Masih ada yang acuh terhadap protokol kesehatan COVID-19. 

Hal ini tentu saja menjadi salah satu cara penularan virus COVID-19 yaitu dari percikan 

air liur orang yang terkena virus COVID-19. Sehingga diperlukannya edukasi mengenai 

pemahaman mengenai pentingnya protokol kesehatan COVID-19. Maka dari itu salah satu 

cara melakukan edukasi mengenai protokol kesehatan COVID-19 terutama di Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta adalah melalui aplikasi. Aplikasi ini dibuat ditujukan agar 

mereka mengetahui mengenai protokol kesehatan yang berada di Polimedia sehingga dapat 

menekan laju virus COVID-19 dan tidak terciptanyan klaster penularan COVID-19 di 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

 

Kata Kunci: COVID-19, Kesadaran, Adaptasi Kebiasaan baru, Edukasi,  Protokol 

Kesehatan, Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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ABSTRACT 

 

Since the adoption of new normal in Indonesia so that people can do activities as before, 

but they must pay attention to the COVID-19 health protocol to avoid the COVID-19 virus. 

So that public awareness and awareness of the COVID-19 health protocol is one of the 

things that can be done to prevent the transmission of the COVID-19 virus. Politeknik 

Negeri Media Kreatif has adapted new normal so that the campus is reopened and people 

are free to come. It's just that the people who come have not paid attention to COVID-19 

health protocols such as wearing masks and maintaining distance. There are still some 

who are indifferent to the COVID-19 health protocol. This is of course one of the ways to 

transmit the COVID-19 virus, namely from the splash of saliva from people affected by the 

COVID-19 virus. So that education is needed regarding understanding the importance of 

the COVID-19 health protocol. Therefore, one way to educate about the COVID-19 health 

protocol, especially at Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta, is through an application. 

This application is intended for them to know about the health protocol at Polimedia so 

that it can reduce the rate of the COVID-19 virus and not create a cluster of COVID-19 

transmission at Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.. 

 

Keywords: COVID-19, Awareness, New Normal, Education, Health Protocol, Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta. 
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