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ABSTRAK 

 

Penyuluhan mengenai kesehatan gigi merupakan program  kepada masyarakat 

untuk  memberikan edukasi  agar  terciptanya kondisi kesehatan gigi yang baik bagi 

masyarakat. Namun penyuluhan yang dilakukan belum merata sehingga banyak 

masyarakat yang belum mengetahui terkait informasi mengenai kesehatan gigi, 

penyuluhan yang dilakukan masih banyak dengan cara yang konvensional seperti 

menggunakan presentasi power point. Dengan adanya permasalahan tersebut, akan 

di buat aplikasi yang dapat dijadikan media edukasi mengenai kesehatan gigi yang 

dapat digunakan untuk semua kalangan masyarakat dimanapun dan kapanpun. 

Diharapkan dengan adanya aplikasi edukasi mengenai kesehatan gigi, dapat 

mengedukasi masyarakat lebih luas. Data yang dibutuhkan diperoleh melalui 

metode studi literatur pada media online seperti jurnal dan media online. Setelah 

data diperoleh akan dilakukan pembuatan aplikasi edukasi kesehatan gigi yang 

nantinya akan berjalan pada sistem operasi Android yang sebelumnya telah melalui 

tahap pembuatan konsep dan skesta kasar. Kemudian di uji coba terlebih dahulu 

sebelum dapat di publikasikan. Pembuatan karya tugas akhir ini menggunakan 

perangkat lunak Adobe Illustrator untuk desain asset, Adobe Premiere Pro untuk 

proses edit video, Unity untuk pembangunan aplikasi android. Aplikasi ini telah di 

pasang dan dijalankan di beberapa perangkat dengan rincian pembukaan aplikasi, 

membuka video serta artikel dengan baik dan benar, pembukaan tombol dokter 

spesialis   yang langsung disalurkan ke website, serta  informasi aplikasi hingga 

Kembali ke menu utama. Karya ini adalah gagasan utama penulis yang dapat 

diperbarui lagi kedepanya. 

Kata Kunci : Kesehatan gigi, Aplikasi, Android. 
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ABSTRACT 

 

Guidance on dental health is a program for the community to provide education in 

order to create good dental health conditions for the community. However, 

counseling has not been conducted evenly so that many people do not know about 

information related to dental health, counseling is still done in many conventional 

ways such as using power point presentations. With these problems, an application 

will be made that can be used as an educational media about dental health that can 

be used for all walks of life wherever and whenever. It is expected that with the 

application of education about dental health, it can educate the wider community. 

The data needed is obtained through literature study methods in online media such 

as journals and online media. After the data is obtained a dental health education 

application will be made which will later run on the Android operating system 

which had previously been through the stages of making concepts and rough 

schemes. Then it is tested first before it can be published. Making this final project 

using Adobe Illustrator software for asset design, Adobe Premiere Pro for video 

editing, Unity for android application development. This application has been 

installed and run on several devices with details of opening the application, opening 

videos and articles properly and correctly, opening the specialist button which is 

directly channeled to the website, as well as application information to Return to 

the main menu. This work is the main idea of the author that can be updated again 

in the future. 

Keywords : Dental Health, Application, Android. 
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