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ABSTRAK

Lagu anak Indonesia sudah mulai jarang terdengar dan ditayangkan di media
yang sering terdengar dan popular lebih banyak lagu barat dan lagu dewasa bertema
percintaan, ini dapat mempengaruhi proses perkembangan anak anak menjadikan
mereka dewasa sebelum waktunya. Dengan adanya permasalahan tersebut akan
dibuatkan aplikasi game edukasi mengenal lagu anak anak Indonesia yang
diharapkan dapat mengangkat serta mempopulerkan kembali lagu anak anak
Indonesia. Data yang dibutuhkan diperoleh melalui metode observasi pada buku
pembelajaran anak anak. Dari hasil data tersebut nantinya diimplementasikan untuk
materi di dalam aplikasi game mengenal lagu anak anak Indonesia. Karya ini adalah
gagasan utama dari penulis yang dapat diperbaharui lagi kedepannya.

Kata kunci : Lagu Anak Anak Indonedia, Game Edukasi, Android



ABSTRACT

Indonesian children's songs have started to rarely be heard and aired in the
media, which are often heard and popular, especially western songs and adult love-
themed songs, this can affect the process of children's development to make them
prematurely. With these problems, an educational game application will be made
to recognize Indonesian children's songs which is expected to be able to lift and
popularize Indonesian children's songs. The required data is obtained through the
observation method in children's learning books. From the results of these data, it
will be implemented for the material in the game application to recognize
Indonesian children's songs. This work is the main idea of the writer which can be
renewed in the future.

Keywords: Indonesian Children's Songs, Educational Games, Android
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