PEMBUATAN APLIKASI PENGENALAN HURUF HIJATYAH
DENGAN AUGMENTED REALITY BERBASIS ANDROID
UNTUK TK RA DARUL ULUM

TUGAS AKHIR

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai gelar Pendidikan Program
Diploma Ill Gelar Ahli Madya Program Studi Desain Konsentrasi Multimedia
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta

POLITEKNIK NEGERI
(’ Media Kreatif
Oleh:

REYSZKA AIRRACHMADI
17810173

JURUSAN DESAIN GRAFIS KONSENTRASI MULTIMEDIA
POLITEKNIK NEGRI MEDIA KREATIF JAKARTA
2020



4

POLITEXNIK NEGERI KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN r-:-mu
(’ Media Kreatif POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF PP oy
JURUSAN DESAIN Td

PERNYATAAN ORISINALITAS DAN BEBAS PLAGIAT

S bestan
i y‘::zm. e "““\‘l d'szko mrfoch mad
NIM #8io133y

Smd. Myu-mec{\o

men asnlkan mﬂn JEF“I‘,“E .'J c:lz‘qk *'{f‘" A 19 men ped
T I B T
dcngan scbmamya menyatd‘m babwa:
1. Tugas akhir ini adalah asli, hasil karya saya sendiri, yang belum pernah d:publ;‘k&:;ll
dan belum pernah diikutsertakan dalam kompetisi/lomba di ungkat Regional, Nasi
atau Internasional sebelumnya, ek
2. Tugas akhir saya susun tanpa tindakan plagiarisme sesuai dengan peraturan yang
di Indonesia;
gt Semuammbubmkyangd;hxﬂpmaupundxmmktdahgyanymanmmm
yang benar.

Jika di kemudian hari ternyata saya melakukan tindakan plagiarisme, saya akan bertanggung
jawab sepenuhnya dan menerima sanksi yang dijatuhkan oleh pihak yang berwenang kepada
saya.

asTA 30 -07 — 220
Yang menyatakm,

?—ejeuza " Awﬂn‘usmd\
NIM. \7Bl073,




€¥Media

roulu-u Ntetn W Form 1ITA
— JURUSAN DESAIN _

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA

m_s;ﬁﬁ: mumwww saya yang bertanda tangan di bawah
Nama Regsuo Awccachmad:
m : '18' O‘ ?5 s ana sy
Program Studi - Muttivedia

dems
ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Politeknik Negen
Media Kreatf Hak Bebas Royalti Nondulmif(NomlldwR Free Right)

BB LA AR R
T Cocut Ulu ‘Gmﬂ"?"rﬂ:"*“'i‘l Beebats Androd untuk

M&nwnmmwm*mmmmmﬂm
h-m&lmbmmkpnghlmdm(dmabm).mmdmmmk&mm

akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan pemilik hak

D—ﬁ.mﬁmmmmym

NIM 7 Plo173




LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN TUGAS AKHIR

PEMBAUATAN APLIKASI PENGENALAN HURUF HIJAIYAH
DENGAN AUGMENTED REALITY BERBASIS ANDROID UNTUK TK
RA DARUL ULUM

Oleh:
REYSZKA AIRRACHMADI
DISETUJUI DAN DISAHKAN OLEH:

Pembimbing I, Pembimbing II,

Sari Setyaning Tyas, MT.i Yudha Pradana, MPd

NIP.198703092014042001 NIP.198610212015041004
MENGETAHUI:

Ketua Program Studi Multimedia

Agung Budi Prasetyo,M.T
NIP.197910032008121003
DISAHKAN OLEH:

KETUA JURUSAN DESAIN GRAFIS

Hafid Setyo Hadi, M.T
NIP.198305292014041001






ABSTRAK

Huruf hijaiyah merupakan huruf awal untuk lebih mengenal Al-Quran dan
mempelajarinya bahkan menghapalnya, huruf hijaiyah sangat penting
diperkenalkan kepada anak sejak dini, sebab sebagai orang muslim sangat amat
penting untuk belajar huruf-huruf hijaiyah karna sebagai dasar membaca Al-Quran.
Huruf hijaiyah ini akan digitalisasikan kedalam sebuah aplikasi berupa Augmented
reality yang akan memiliki sebuah gambar 3D huruf hijaiyah dan juga objek gambar
dengan dipadukan dengan Bahasa arab sebagai media edukasi interaktif dan
pembelajaran bagi anak didik di TK RA Darul Ulum yang digunakan berupa
booklet yang di dalamnya terdapat huruf-huruf hijaiyah dengan objek berbahasa
arab. Aplikasi Augmented Reality ini dirancang untuk platform android dengan

minimal versi jelly bean.

Kata kunci : Aplikasi, Augmented Reality, Hijaiyah dan Andorid



ABSTRACT

Hijaiyah letters are the initial letters to get to know the Koran better and learn them
and even memorize them, hijaiyah letters are very important to be introduced to
children from an early age, because as a Muslim it is very important to learn hijaiyah
letters because they are the basis for reading the Koran. This hijaiyah letter will be
digitalized into an application in the form of Augmented reality which will have a
3D picture of the hijaiyah letter and also an object image combined with Arabic
language as an interactive educational media and learning for students in RA Darul
Ulum Kindergarten which is used in the form of a booklet in which there is Hijaiyah
letters with Arabic objects. This augmented reality application is designed for the

Android platform with a minimum version of Jelly Bean.

Keywords: Application, Augmented Reality, Hijaiyah and Andorid
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