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PERNYATAAN KEASLIAN 

ABSTRAK 
 
Kota Bogor sedang mengembangkan program-program yang berkaitan dengan Smart City 

agar pengelolaan kota dapat berjalan lebih mudah dengan bantuan teknologi. Kota Bogor 

membuat 6 dimensi pada Smart City yakni Smart Governance, Smart Branding, Smart 

Economy, Smart Living, Smart Society, dan Smart Environment. Salah satu Dinas yang 

terkait dengan pembangunan Smart City Kota Bogor yaitu Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kota Bogor atau biasa disebut Diskominfo. Salah satu pengembangannya yaitu 

membuat media penanda tentang tempat wisata yaitu kampung kreatif tematik. Namun 

media tersebut belum cukup untuk membuat orang-orang lebih tertarik dan ingin mencari 

tahu lebih dalam lagi. Dengan begitu, aplikasi navigasi ini dibutuhkan untuk pelengkap 

media informasi agar lebih bersifat interaktif dan mempunyai nilai lebih. Kelebihan 

aplikasi ini yaitu dapat memunculkan objek panorama secara virtual dan pula peta lokasi 

yang memudahkan wisatawan mengetahui lokasi yang akan dituju. Aplikasi ini dirancang 

untuk Smartphone berbasis Android dengan spesifikasi minimal KitKat. 

 

 
Kata Kunci: Media Informasi, Aplikasi, Smart Branding, Smart City, 

Navigasi, Virtual Tour, Kota Bogor, Wisata, Kampung Tematik 
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ABSTRACT 
 

The City of Bogor began to develop programs related to Smart City so that city 

management could run more easily with the help of technology. Bogor City made 6 

dimensions in Smart City namely Smart Governance, Smart Branding, Smart Economy, 

Smart Living, Smart Society, and Smart Environment. One of the Offices related to the 

construction of the Bogor City Smart City is the Office of Communication and 

Information,  Bogor City Encoding or commonly called Diskominfo. One of the 

developments is to make a media marker about tourist attractions, namely thematic 

creative villages. But the media is not enough to make people more interested and want to 

find out more deeply. That way, this navigation application is needed to complement the 

information media to be more interactive and have more value. The advantage of this 

application is that it can bring up virtual panoramic objects and also a location map that 

makes it easy for tourists to know the location to be addressed. This application is 

designed for Android-based Smartphones with a minimum specification KitKat. 

 

Keywords: Media Information, Applications, Smart Branding, Smart City, 

Navigation, Virtual Tour, Bogor City, Tourism, thematic creative villages 
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