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ABSTRAK 

 

 Pemberian informasi mengenai Covid-19 dan protokol kesehatannya adalah 

salah satu upaya untuk mencegah penyebaran Covid-19 di masyarakat. Namun, 

pemberian informasi yang dilakukan di SMK PKP 1 DKI Jakarta masih belum efektif 

sehingga masih ada warga sekolah yang tidak mengetahui informasi terkait Covid-19 

ataupun tahu, tetapi belum mematuhi protokol yang dianjurkan. Penyuluhan juga 

dilakukan hanya berupa himbauan melalui pesan dan atau langsung secara verbal. 

Dengan adanya permasalahan tersebut akan dibuatnya aplikasi interaktif yang dapat 

dijadikan sebagai media informasi mengenai Covid-19. Dengan adanya aplikasi 

interaktif ini diharapkan dapat mengedukasi warga SMK PKP 1 DKI Jakarta dan 

masyarakat luas terkait Covid-19. Data yang dibutuhkan diperoleh melalui studi 

pustaka dan wawancara narasumber di SMK PKP 1 DKI Jakarta. Setelah data 

diperoleh, dilakukan pembuatan aplikasi interaktif untuk mencegah Covid-19 di SMK 

PKP 1 DKI Jakarta yang nantinya dapat berjalan pada sistem operasi Android yang 

sebelumnya telah dirancang dalam konsep brainstorming dan sketsa kasar. Kemudian, 

aplikasi diuji terlebih dahulu sebelum dapat dipublikasikan. Pembuatan karya tugas 

akhir ini menggunakan perangkat lunak Adobe Illustrator untuk pembuatan aset, 

Adobe Premiere untuk membuat video, Unity untuk membangun aplikasi Android, dan 

beberapa perangkat lunak pendukung seperti JDK dan SDK untuk dapat membangun 

program menjadi aplikasi Android. Aplikasi ini telah dipasang dan dijalankan di empat 

perangkat dengan rincian percobaan mulai dari masuk ke menu utama, menampilkan 

video, menampilkan menu mengenal Covid-19, menampilkan menu tentang aplikasi, 

menampilkan menu tips, dan kembali ke menu utama. Karya ini merupakan gagasan 

utama dari penulis yang dapat diperbaharui lagi kedepannya. 

 

 

Kata Kunci: Covid-19, Protokol Kesehatan, Aplikasi Interaktif, Android.
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 ABSTRACT 

 

Providing information about Covid-19 and its health protocol is on of efforts to 

prevent the spread of Covid-19 in the community. However, the provision of 

information carried out at PKP 1 DKI Jakarta Vocational High School is still 

ineffective so that there are still school residents who don’t know information about 

Covid-19 or now, but have not complied with the recommended protocol. Counseling 

is also done only in the form of appeals through messages and or directly verbally, with 

these problems an interactive application is hoped that it can educate residents of PKP 

1 DKI Jakarta Vocational High School and the wider community related to Covid-19. 

The data needed is obtained through library research and interviewees at PKP 1 DKI 

Jakarta Vocational High School. After the data is obtained, an interactive application 

is made to prevent Covid-19 in PKP 1 DKI Jakarta Vocational High School which will 

later be able to run on the Android operating system that was previously designed in 

the concept of brainstorming and rough sketches. Then, the application is tested before 

it can be published. The making of this final project uses Adobe Illustrator software for 

asset creation. Adobe Premiere to create videos, Unity to build Android application, 

and several supporting software such as JDK and SDK to be able to build programs 

into Android applications. This application has been installed and run on four devices 

with trial details ranging from entering the main menu, displaying videos, displaying 

the familiar menu of Covid-19, displaying about the application, displaying the tips 

menu, and returning to the main menu. This work is the main idea of the writer which 

can be renewed in the future. 

 

 

Keyword: Covid-19, Protokol Kesehatan, Aplikasi Interaktif, Android. 
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