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INTISARI 

Sistem pencernaan manusia adalah sistem yang terdiri dari organ-organ pencernaan yang 

berfungsi untuk mencerna makanan pada tubuh manusia diantaranya adalah mulut, 

esofagus (kerongkongan), lambung, usus halus, usus besar, dan anus. Materi sistem 

pencernaan terdapat di dalam buku tematik tema 3 kelas 5 sekolah dasar. Pada buku tematik 

tersebut materi sistem pencernaan tidak dibahas secara lengkap dengan tampilan visual 

yang disajikan masih kurang menarik minat siswa. Melihat permasalahan ini maka 

perlunya sebuah media yang interaktif, contohnya game edukasi. Selain sebagai media 

yang menghibur, game juga dapat menjadi penyampaian yang interaktif mengenai sistem 

pencernaan manusia. Tujuan  dari game ini adalah untuk menjelaskan bagian-bagian sistem 

pencernaan yang ada pada manusia serta fungsinya.  

Kata Kunci : Sistem Pencernaan Manusia, Game Edukasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vii 
 

ABSTRACT 

The human digestive system is a system consisting of digestive organs that functions to 

digest food in the human body, including the mouth, esophagus (esophagus), stomach, 

small intestine, large intestine and anus. The digestive system material is contained in the 

thematic book of the 3rd grade of elementary school. In the thematic book, the digestive 

system material is not fully discussed with the visual appearance that is presented which 

does not attract students' interest. Seeing this problem, we need an interactive media, for 

example, educational games. Apart from being an entertaining medium, games can also be 

an interactive delivery about the human digestive system. The purpose of this game is to 

explain the parts of the digestive system that exist in humans and their functions. 

 

Keywords: Digestive System, Educational Game 
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