PEMBUATAN GAME EDUKASI SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MENGENAI SISTEM PENCERNAAN
MANUSIA PADA SISWA KELAS 5 SD BERBASIS ANDROID

TUGAS AKHIR

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai gelar Pendidikan Program
Diploma Ill Gelar Ahli Madya Program Studi Desain Konsentrasi Multimedia

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta

POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media

Oleh:

VENINA MULIA WARDHANI
17810023

JURUSAN DESAIN KONSENTRASI MULTIMEDIA
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA
2020



PERNYATAAN ORISINALITAS DAN BEBAS PLAGIAT



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA



LEMBAR PENGESAHAN SIDANG TUGAS AKHIR

Tugas Akhir ini telah dipertahankan di hadapan sidang penguji tugas akhir
Jurusan Desain Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif

Pada tanggal 11 Agustus 2020 dan telah dinyatakan:

LULUS
Tim penguji :
Nama Penguji Jabatan Tanda Tangan
Sari Setyaning Tyas, M.Ti Ketua Penguji

Rudy Cahyadi, M.T Anggota Penguiji

Pembimbing

Agung Budi Prasetyo, M.T
(Moderator)




LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN TUGAS AKHIR

PEMBUATAN GAME EDUKASI SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MENGENAI SISTEM PENCERNAAN
MANUSIA PADA SISWA KELAS 5 SD BERBASIS ANDROID

Oleh:
VENINA MULIA WARDHANI

DISETUJUI DAN DISAHKAN OLEH:

Pembimbing I, Pembimbing I1,
Agunq Budi Prasetyo. MT Hafid Setyo Hadi. MT
NIP. 1979100332008121003 NIP. 19830529201404100

Mengetahui Koordinator Program Studi
Konsentrasi Multimedia,

Agunq Budi Prasetyo. MT
NIP. 1979100332008121003

Jakarta, ... Agustus 2020
DISAHKAN OLEH:

Kepala Jurusan Desain Grafis

Hafi Hadi. MT
NIP. 19830529201404100



INTISARI

Sistem pencernaan manusia adalah sistem yang terdiri dari organ-organ pencernaan yang
berfungsi untuk mencerna makanan pada tubuh manusia diantaranya adalah mulut,
esofagus (kerongkongan), lambung, usus halus, usus besar, dan anus. Materi sistem
pencernaan terdapat di dalam buku tematik tema 3 kelas 5 sekolah dasar. Pada buku tematik
tersebut materi sistem pencernaan tidak dibahas secara lengkap dengan tampilan visual
yang disajikan masih kurang menarik minat siswa. Melihat permasalahan ini maka
perlunya sebuah media yang interaktif, contohnya game edukasi. Selain sebagai media
yang menghibur, game juga dapat menjadi penyampaian yang interaktif mengenai sistem
pencernaan manusia. Tujuan dari game ini adalah untuk menjelaskan bagian-bagian sistem
pencernaan yang ada pada manusia serta fungsinya.

Kata Kunci : Sistem Pencernaan Manusia, Game Edukasi
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ABSTRACT

The human digestive system is a system consisting of digestive organs that functions to
digest food in the human body, including the mouth, esophagus (esophagus), stomach,
small intestine, large intestine and anus. The digestive system material is contained in the
thematic book of the 3rd grade of elementary school. In the thematic book, the digestive
system material is not fully discussed with the visual appearance that is presented which
does not attract students' interest. Seeing this problem, we need an interactive media, for
example, educational games. Apart from being an entertaining medium, games can also be
an interactive delivery about the human digestive system. The purpose of this game is to
explain the parts of the digestive system that exist in humans and their functions.

Keywords: Digestive System, Educational Game
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